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Prologo

n un mundo donde la educacién se enfrenta a transformaciones

constantes,ensefaryanopuedeentendersecomounactodetransmision

de contenidos, sino como un proceso de construccion significativa del
conocimiento. Las aulas han dejado de ser espacios pasivos para convertirse
en escenarios dindmicos donde convergen experiencias, emociones, saberes
previos y nuevas formas de aprender. En este contexto, surge una necesidad
impostergable: replantear las estrategias pedagogicas desde una perspectiva
mas humana, creativa y consciente.

Uno de los mayores desafios que enfrenta la educacion contemporanea
radica en lograr que el aprendizaje trascienda la memorizacién y se conviertaen
una experiencia verdaderamente significativa. Esto implica no solo comprender
loscontenidos,sinotambiénrelacionarlosconlavida,interpretarloscriticamente
y utilizarlos para resolver problemas del entorno. Sin embargo, este ideal aiin se
ve limitado por précticas tradicionales que, lejos de motivar, generan desinterés
y desconexién en los estudiantes.

Es aqui donde los materiales didacticos adquieren un papel protagénico.
Mas alla de ser simples recursos de apoyo, se constituyen en herramientas
mediadoras del aprendizaje, capaces de transformar la experiencia educativa
cuando son disefados y utilizados con intencién pedagodgica. Un material
didactico pertinente no solo facilita la comprensién, sino que despierta la
curiosidad, estimula el pensamiento critico y promueve la participacién activa
del estudiante en su propio proceso formativo.

La obra que el lector tiene en sus manos responde precisamente a esta
necesidad de transformacion. A lo largo de sus paginas, se propone una
reflexién profunda sobre el valor de los materiales didacticos en el desarrollo
del aprendizaje significativo, especialmente en el drea de Lengua y Literatura,
donde el lenguaje se convierte en eje fundamental del desarrollo cognitivo y
social.



Estelibronoselimitaaexponer fundamentos tedricos, sino que avanzahacia
una propuesta practica, accesible y contextualizada, orientada a docentes que
buscan innovar en su quehacer pedagogico. Desde una mirada integradora, se
articulan conceptos, experiencias y estrategias que permiten comprender como
el uso adecuado de los recursos didacticos puede dinamizar el aula, fortalecer
las habilidades lingliisticas y generar aprendizajes duraderos.

Mas que un compendio de contenidos, esta obra se presenta como una
invitaciéon: a repensar la enseianza, a cuestionar las practicas tradicionales y
a asumir el reto de educar con sentido. Porque educar no es solo enseiar, es
también inspirar, guiar y transformar.

En definitiva, este libro constituye un aporte valioso para quienes creen que
laeducacién puede y debe ser una experiencia significativa, donde cada recurso,
cada estrategia y cada interaccion en el aula tenga un propésito claro: formar
individuos capaces de comprender, crear y transformar su realidad.

Que estas paginas sirvan no solo como guia, sino como impulso para
construir una educaciéon mas dindmica, inclusiva y consciente.

Los Autores...






Introduccion

ducar en el siglo XXI implica asumir un desafio que trasciende la simple

transmisién de conocimientos. En un contexto caracterizado por

cambios constantes y nuevas demandas sociales, la ensenanza requiere
orientarse hacia la construccién de aprendizajes significativos que permitan al
estudiante comprender, interpretar y aplicar los conocimientos en su entorno.

El aprendizaje significativo segiin Ausubel (1983), citado por Baque-Reyes
(2021, p.78) es:

Un eje fundamental del proceso educativo, entendido como el proceso
donde una nueva informacion adquiere significados mediante una especie de
anclaje en la estructura cognitiva preexistente en el estudiante, es decir, cuando
el nuevo conocimiento se engancha de forma sustancial, légica, coherente y
no arbitraria en conceptos y proposiciones ya existentes en su estructura de
conocimientos con claridad, estabilidad y diferenciacién suficientes. (p.78)

Sin embargo, en muchos contextos educativos aun predominan practicas
tradicionales que limitan el desarrollo de habilidades cognitivas, comunicativas
y criticas. La ensefianza centrada en la repeticiéon y la memorizacién, junto
con la escasa participaciéon del estudiante, genera procesos de aprendizaje
superficiales que dificultan la comprension profunda de los contenidos. Esta
situacién se ve agravada por la limitada utilizacién de recursos pedagdgicos que
faciliten la construccién activa del conocimiento.

Frente a esta problematica, los materiales didacticos adquieren una relevancia
significativadentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos se conciben como
instrumentos que permiten mediar la relacién entre el docente, el estudiante y el
contenido, facilitando experiencias educativas mas dindmicas y contextualizadas
(Santibafiez- Velilla y Gil- Lopez (2003). Su adecuada implementacién no solo
contribuye a mejorar la comprensién de los contenidos, sino que también estimula
la participacion activa, la creatividad y el desarrollo del pensamiento critico.



Particularmente en el drea de Lengua y Literatura, los materiales didacticos
desempenan un papel esencial, ya que el lenguaje constituye la base del
desarrollo cognitivo y social del individuo. A través de este, el estudiante no
solo adquiere conocimientos, sino que también construye significados, expresa
ideas y establece relaciones con su entorno. En este contexto, el uso de recursos
didacticos adecuados favorece el desarrollo de habilidades linglisticas como la
lectura, la escritura, la interpretacion y la argumentacion.

No obstante, una de las principales dificultades en el proceso educativo
radica en la transmisién de conocimientos mediante la palabra escrita o hablada
sin el apoyo de recursos visuales o interactivos que faciliten la comprensién.
La ausencia de estos apoyos limita la capacidad del estudiante para entender
de manera clara y precisa los contenidos abordados. Esta situacién evidencia
la necesidad de incorporar materiales didacticos creativos e innovadores que
motiven el aprendizaje y permitan una mejor asimilacion de los conocimientos.

En el contexto ecuatoriano, a pesar de los avances en el sistema educativo,
aun se identifican limitaciones en la aplicacién de estrategias metodolégicas
y en el uso adecuado de recursos didacticos. La falta de capacitacién docente
en la elaboracion y utilizacién de estos materiales, asi como la persistencia de
enfoques tradicionales, inciden negativamente en la calidad del aprendizaje de
los estudiantes. Esta realidad plantea la necesidad de fortalecer las practicas
pedagogicas mediante la incorporacién de estrategias que promuevan un
aprendizaje activo y significativo.

La presente obra surge como una respuesta a esta problemdtica, con
el propdsito de reflexionar sobre el papel de los materiales didacticos en el
desarrollodel aprendizaje significativoen el dreade Lenguay Literatura. A partir
del andlisis de una realidad educativa concreta, se abordan los fundamentos
tedricos que sustentan la importancia de estos recursos, asi como su incidencia
en el desarrollo de habilidades cognitivas y comunicativas en los estudiantes.

Asimismo, el texto propone una mirada integradora que combinalareflexién
tedrica con la aplicacion practica, ofreciendo orientaciones y recursos que
pueden ser utilizados por los docentes en su labor pedagoégica. De esta manera,
se busca no solo comprender la problematica, sino también aportar soluciones
que contribuyan a mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.



Esta obraestadirigida a docentes, estudiantes en formaciony profesionales
de laeducacién interesados en innovar sus practicas pedagégicas y fortalecer el
aprendizaje significativo en el aula. Mas que un compendio tedrico, se presenta
como una guia que invita a repensar la ensefianza desde una perspectiva
dindmica, participativa y contextualizada.

Asumir este reto implica reconocer que educar es un proceso en constante
construccién, que demanda creatividad, compromiso y una profunda
comprension del contexto educativo. En este sentido, el uso consciente y
estratégico de los materiales didacticos se convierte en una herramienta clave
para transformar la ensefianzay generar aprendizajes que trasciendan el aula.






Capitulo I

El desafio de ensenar en el
contexto educativo actual

| proceso educativo contemporaneo enfrenta un desafio fundamental:

lograr que los estudiantes no solo accedan al conocimiento, sino que sean

capaces de comprenderlo, interpretarlo y aplicarlo en su entorno. En
este sentido, el area de Lengua y Literatura adquiere una relevancia particular,
ya que constituye la base para el desarrollo de habilidades comunicativas,
cognitivas y sociales que permiten al individuo interactuar de manera efectiva
con su realidad.

El lenguaje, como herramienta esencial del ser humano, posibilita la
expresion de ideas, la construccién de significados y la comprension del mundo
que lo rodea. Por ello, su enseflanza debe orientarse hacia el desarrollo de
competencias que permitan al estudiante analizar, interpretar y comunicar de
forma adecuada. Sin embargo, en diversos contextos educativos, este propésito
se ve limitado por practicas pedagoégicas tradicionales que no favorecen la
participacion activa del estudiante.

Uno de los principales problemas que persisten en el ambito educativo es la
escasa utilizacion de estrategias metodoldgicas innovadoras que promuevan el
aprendizaje significativo. En muchas aulas, la ensefianza continta centrada en
la transmision verbal de contenidos, lo que convierte al estudiante en un sujeto
pasivo dentro del proceso educativo. Esta situacion dificulta el desarrollo de
habilidades como la reflexion critica, la creatividad y la capacidad de resolucion
de problemas.

En este escenario, los materiales didacticos se presentan como una
herramienta fundamental para transformar la dindmica del aula. Estos recursos
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permiten facilitar lacomprension de los contenidos, mejorar lainteraccion entre
docente y estudiante y fomentar un aprendizaje mas activo y participativo. No
obstante, su uso no siempre responde a una planificacién adecuada ni a una
intencionalidad pedagégica clara.

Una de las principales dificultades en el proceso de ensefanza radica en
la transmisién de conocimientos Unicamente a través de la palabra escrita
o hablada, sin el apoyo de recursos visuales o interactivos que faciliten la
comprension. Como sefialan Pérez y Gallego (1996), esta limitacién impide que
el estudiante entienda de manera precisa y sencilla la tematica abordada, lo que
afecta directamente la calidad del aprendizaje. En este sentido, la incorporacién
de materiales didacticos creativos e innovadores se convierte en una necesidad
para mejorar los procesos educativos.

Anivel internacional, los sistemas educativos han reconocido laimportancia
delos materialesdidacticoscomounelementoclaveenel procesode ensefianza-
aprendizaje. Estos recursos facilitan el desarrollo de actividades que permiten
al estudiante interactuar con el contenido de manera mas significativa,
favoreciendo la construcciéon de conocimientos a partir de la experiencia. Sin
embargo, en el contexto latinoamericano aun se evidencian limitaciones en su
aplicacion, especialmente relacionadas con la falta de capacitacién docente y el
predominio de metodologias tradicionales.

No obstante, en la practica, esta disposicion no siempre se cumple de
manera efectiva. En muchas instituciones educativas, especialmente aquellas
ubicadas en contextos socioecondmicos vulnerables, se observa una limitada
disponibilidad y utilizacion de materiales didacticos. Asimismo, se evidencia una
insuficiente formacién docente en la elaboracién y aplicacién de estos recursos,
lo que repercute en la calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Entre las principales causas de esta problematica se encuentran el escaso
uso de materiales didacticos que incentiven el aprendizaje significativo, la falta
de capacitacién docente en el diseno de recursos innovadores y la limitada
aplicacion de estrategias pedagégicas basadas en el enfoque constructivista.
Estas condiciones generan clases monétonas, poco dindmicas y desmotivantes
para los estudiantes, afectando su desempefio académico y su interés por
aprender.
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Asimismo, la poca utilizacién de materiales provenientes del entorno,
como recursos reciclables o elementos del contexto sociocultural, limita las
oportunidades de desarrollar aprendizajes contextualizados. Esta situacién
impide que el estudiante establezcaconexiones entre los contenidos académicos
y su realidad, reduciendo asi la posibilidad de lograr un aprendizaje significativo.

Es importante destacar que los materiales didacticos no solo cumplen
una funcién de apoyo en el proceso educativo, sino que también contribuyen
al desarrollo integral del estudiante. Estos recursos permiten estimular la
curiosidad, fomentar la creatividad y fortalecer habilidades cognitivas, motoras
y sociales. Ademas, facilitan la comprension de los contenidos y promueven la
participacion activa en el aula.

En este sentido, el docente desempefa un papel fundamental como
mediador del aprendizaje. Su capacidad para disefar, seleccionar y utilizar
materiales didacticos adecuados influye directamente en la calidad de la
ensefanza. Por ello, es necesario que el docente desarrolle competencias que
le permitan innovar en su practica pedagégica y responder a las necesidades e
intereses de sus estudiantes.

Latransformaciénde las practicas educativas requiere, entonces, un cambio
de enfoque que priorice el aprendizaje significativo sobre la memorizacién.
Esto implica disefnar experiencias de aprendizaje que permitan al estudiante
construir su conocimiento a partir de la interaccién con los contenidos, los
recursos y su entorno. En este proceso, los materiales didacticos se convierten
en un elemento clave para lograr una educaciéon mas dindmica, participativa y
orientada al desarrollo integral del individuo.

Reflexionar sobre el uso de los materiales didacticos en el aula no solo
permite identificar las limitaciones existentes, sino también reconocer su
potencial para mejorar la calidad de la educacién. En un mundo en constante
transformacién, es imprescindible que la ensefianza evolucione hacia practicas
mas innovadoras que respondan a las demandas actuales y contribuyan a la
formacion de estudiantes criticos, creativos y capaces de enfrentar los desafios
de su entorno.

En el contexto educativo actual, uno de los principales desafios radica en
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comprender las causas que limitan el logro de aprendizajes significativos en
los estudiantes, particularmente en el area de Lengua y Literatura. Diversas
evidencias permiten afirmar que una de las problematicas mas relevantes es
la escasa aplicabilidad de materiales didacticos dentro del aula, lo cual incide
directamente en el desarrollo de habilidades linglisticas y comunicativas
fundamentales. Esta situacion no solo restringe la capacidad de los estudiantes
para comprender, analizar e interpretar contenidos, sino que también afecta
su desempefio académico y su motivaciéon por aprender. Frente a esta realidad,
surge la necesidad de reflexionar sobre el papel de los recursos didacticos como
mediadores del conocimiento, reconociendo que su uso adecuado permite
establecer una conexion significativa entre los contenidos y la experiencia del
estudiante.

En este sentido, la incorporacién de materiales didacticos innovadores,
visuales y contextualizados representa una alternativa efectiva para
dinamizar el proceso de ensefanza-aprendizaje, facilitando la comprension
de los contenidos y promoviendo una participacién mas activa del estudiante.
Asimismo, se reconoce que el docente desempefia un rol clave en este proceso,
ya que su capacidad para disenar, seleccionar y aplicar estos recursos influye
directamente en la calidad del aprendizaje. De igual forma, la necesidad de
fortalecer la formacion docente en el uso de estrategias didacticas se convierte
en un elemento esencial para superar las limitaciones del modelo tradicional
y avanzar hacia practicas pedagégicas mas dindamicas y significativas. En
consecuencia, la implementacion de propuestas didacticas orientadas al
uso estratégico de materiales no solo contribuye a mejorar el rendimiento
académico, sino que también favorece el desarrollo integral del estudiante,
preparandolo para enfrentar los desafios de su entornoy participar activamente
en la sociedad. Desde esta perspectiva, la educacién se consolida como un
eje fundamental de desarrollo social, en el que la calidad de los aprendizajes
esta estrechamente vinculada a la pertinencia de las estrategias pedagégicas
utilizadas en el aula.






Capitulo II

Los materiales didacticos
como motor del aprendizaje

n el proceso educativo, los materiales didacticos constituyen un

elemento esencial que media la relacion entre el docente, el estudiante

y el conocimiento. Su correcta seleccién, disefio y aplicaciéon no solo
facilitan la ensefanza, sino que también promueven experiencias de aprendizaje
mas dindmicas, participativas y significativas. En este sentido, comprender su
naturaleza, caracteristicas y funciones resulta fundamental para transformar la
practica pedagdgica.

Los materiales didacticos han sido definidos desde diversas perspectivas
tedricas. En términos generales, se entienden como aquellos recursos que
apoyan, complementan o facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Alvarez
(2009) los define como “todos aquellos medios empleados por el docente para
apoyar, complementar, acompanar o evaluar el proceso educativo que dirige
u orienta” (p. 38). Esta concepcion resalta su caracter instrumental dentro del
aula, al tiempo que reconoce su importancia en la mediacion pedagodgica.

De manera similar, Atzazo (2011) sefala que los recursos didacticos son
cualquier material elaborado con la intencion de facilitar tanto la funcién
del docente como el aprendizaje del estudiante, enfatizando que su uso debe
situarse siempre dentro de un contexto educativo. Esta perspectiva pone de
manifiesto que los materiales didacticos no tienen valor por si mismos, sino por
la forma en que son integrados en el proceso educativo.

En el 4rea de Lengua y Literatura, estos recursos adquieren una relevancia
especial, ya que contribuyen al desarrollo de habilidades linglisticas
fundamentales como la lectura, la escritura, la comprensién y la expresion
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oral. Falconi (2010) destaca que los materiales didacticos son motivadores
por naturaleza, siempre que su uso despierte el interés por aprender. En este
sentido, suimplementacién adecuada permite transformar el aula en un espacio
activo donde los estudiantes no solo reciben informacion, sino que construyen
conocimiento.

La importancia de los materiales didacticos se evidencia en multiples
niveles. Desde la perspectiva del estudiante, estos recursos promueven la
curiosidad, facilitan la comprensién de contenidos y favorecen la construccion
de aprendizajes a partir de la experiencia. Segin Mosquera (2018), un
material didactico es significativo cuando permite al estudiante desarrollar
el razonamiento, comprender su entorno y convertirse en protagonista de su
propio aprendizaje.

Por otro lado, desde la perspectiva del docente, los materiales didacticos
permiten asumir un rol de guia y mediador del conocimiento. Su uso adecuado
contribuye al desarrollo de la creatividad, la optimizacion de los recursos
del entorno y el cumplimiento de los objetivos curriculares. En este sentido,
el docente no solo transmite informacion, sino que disefia experiencias de
aprendizaje que facilitan la comprensién y la construccién del conocimiento.

Asimismo, los materiales didacticos tienen un impacto importante en la
relacion entre la escuela y la familia. Cuando los padres de familia participan
en la elaboracion o uso de estos recursos, se fortalece el vinculo educativo y se
promueve una corresponsabilidad en el proceso de formacién del estudiante
(Mosquera, 2018).

Para que los materiales didacticos cumplan su funcién pedagdgica, es
necesario que respondan a ciertos requisitos fundamentales. Estos deben
adecuarse al nivel de aprendizaje de los estudiantes, presentar contenidos
claros y comprensibles, y favorecer el desarrollo del pensamiento critico y
creativo. Ademas, deben disefiarse considerando las necesidades e intereses
del estudiante, asi como las condiciones del contexto en el que se desarrollara el
proceso educativo.

En relacién con su disefio, es importante distinguir entre materiales
impresos y no impresos. Los materiales impresos, como textos, guias y

12
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organizadores graficos, deben presentar una estructura clara que facilite la
comprension de los contenidos. Por su parte, los materiales no impresos, como
recursos audiovisuales o manipulativos, deben ser innovadores, motivadores
y adecuados a las capacidades del estudiante. En ambos casos, su disefio debe
responder a una intencion pedagégica clara y coherente con los objetivos de
aprendizaje.

El uso de materiales didacticos también estd influenciado por diversos
factores, entre los que destacan el contexto socioeconémico, el enfoque
pedagdgico y los avances cientificos y tecnolégicos. Desde el punto de vista
socioecondémico, es fundamental que los materiales se adapten alas condiciones
delentornoy aprovechenlos recursos disponibles enlacomunidad. Esto permite
no solo reducir costos, sino también generar aprendizajes mas contextualizados
y significativos.

En cuanto al factor pedagodgico, las teorias del aprendizaje influyen
directamente en la forma en que se disenan y utilizan los materiales
didacticos. En modelos tradicionales, los recursos suelen emplearse para
transmitir informacién de manera unidireccional, mientras que en enfoques
constructivistas se utilizan como herramientas para promover la participacion
activa del estudiante y la construccién del conocimiento.

Desde la perspectiva cientifica, los avances tecnolégicos han ampliado las
posibilidades de disefio y uso de materiales didacticos, incorporando recursos
digitales que facilitan la interaccién, la exploracién y el aprendizaje auténomo.
Sin embargo, es importante destacar que la eficacia de estos recursos no
depende de su sofisticacion, sino de la creatividad e intencionalidad pedagégica
con la que sean utilizados.

En este contexto, resulta imprescindible comprender la relacién entre los
materiales didacticos y el aprendizaje significativo. Segiin Ausubel (1978), el
aprendizaje significativo ocurre cuando el estudiante lograrelacionar los nuevos
conocimientos con su estructura cognitiva previa de manera no arbitraria.
Para que esto ocurra, es necesario que los contenidos sean relevantes, que el
estudiante tenga disposicién para aprender y que se utilicen estrategias que
faciliten esta conexion.
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Los materiales didacticos cumplen un papel clave en este proceso, ya
que actian como mediadores entre el conocimiento y el estudiante. A través
de su uso, se pueden generar experiencias de aprendizaje que favorezcan la
comprension, la reflexion y la aplicacion de los contenidos. De esta manera, el
aprendizaje deja de ser un proceso mecanico y se convierte en una construccién
activay significativa.

Asimismo, el aprendizaje significativo presenta caracteristicas especificas,
como la integracion de nuevos conocimientos con saberes previos, la
comprension profunda de los contenidos y la capacidad de aplicar lo aprendido
en diferentes contextos. Estas caracteristicas se ven potenciadas cuando el
docente utiliza materiales didacticos adecuados que estimulan la participacién,
la experimentacion y el analisis.

Para lograr este tipo de aprendizaje, es necesario considerar diversas
condiciones, entre las que destacan la motivacion del estudiante, la relevancia
de los contenidos y la utilizacién de estrategias pedagogicas adecuadas. En
este sentido, los materiales didacticos no solo facilitan el aprendizaje, sino
que también contribuyen a crear un ambiente educativo que favorece la
construccién del conocimiento.

Uno de los elementos curriculares que permite un aprendizaje optimo
son los materiales didacticos que son reconocidos como todo instrumento
que posibilita al docente realizar experiencias educativas relacionandolas
con su realidad en la que trabaja. Con el apoyo de materiales didacticos los
docentes logran estar completamente capacitados para conducir y asesorar
a sus estudiantes en las experiencias de aprendizaje. Asimismo, el material
didactico es todo instrumento que posibilita al educando realizar diversas
acciones y experiencias formativas e informativas manejando los objetos, seres
y fenédmenos de su realidad o ubicando informacién en textos y revistas.

En este sentido, los materiales didacticos se constituyen en un medio
fundamental para transmitir los aprendizajes y contenidos curriculares, ya
que facilitan su comprension, interpretaciéon y comunicacién. Asimismo, el uso
de estos recursos promueve una participacién activa de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje, debido a que la manipulacién de los materiales y los
efectosderivadosdeestainteraccion permiteninferir cualidades, caracteristicas
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y propiedades de los hechos estudiados. De este modo, se favorece que los
estudiantes elaboren sus propias conclusiones a partir de la experiencia de
aprendizaje.

La interaccion del estudiante con el material de aprendizaje favorece la
generacion de un desequilibrio cognitivo en sus estructuras mentales, proceso
necesario para la construccion significativa del aprendizaje.

En definitiva, los materiales didacticos no deben ser concebidos como
simples recursos complementarios, sino como elementos fundamentales dentro
del proceso educativo. Su adecuada integracidon en la practica pedagégica
permite transformar la ensefianza en una experiencia significativa, donde el
estudiante se convierte en protagonista de su aprendizaje y el docente en un
mediador que guia, orienta y facilita la construccién del conocimiento.

En el proceso de ensefanza-aprendizaje, los materiales didacticos
cumplen una funcién esencial como mediadores entre el conocimiento y el
estudiante, integrandose de manera dindmica en el desarrollo de las sesiones
educativas. La ensefianza no se limita a la transmisién de contenidos, sino que
se configura a través de una diversidad de actividades organizadas, planificadas
e intencionadas que buscan la formacién integral del educando. El proceso
educativo se desarrolla mediante multiples actividades tanto dentro como fuera
del aula, las cuales deben estructurarse de manera sistémica para contribuir
eficazmente al aprendizaje. Desde esta perspectiva, la clase se convierte en un
espacio donde convergen elementos fundamentales como las competencias, los
materiales, las actividades, la metodologia y la evaluacién, cuya interrelacién
exige del docente un alto nivel de planificacién y compromiso pedagdgico.

Dentro de esta dindmica, los materiales didacticos no solo actiian como recursos
de apoyo, sino también como elementos que impulsan la motivacién, despiertan el
interésy facilitan lacomprension de los contenidos. Su uso permite captar la atencién
del estudiante, generar expectativas frente al aprendizaje y promover procesos
cognitivos como el andlisis, la interpretacion y la elaboracién de conclusiones.
Asimismo, cumplen una funcién clave en la evaluacién, ya que posibilitan verificar el
nivel de asimilacion de los contenidos y el desarrollo de habilidades. De esta manera,
los materiales didacticos se convierten en herramientas versatiles que pueden
emplearse tanto para introducir contenidos como para consolidarlos y evaluarlos.
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Por otra parte, el proceso educativo, al ser una actividad intencional, esta
orientado por objetivos y competencias que guian la accién pedagdgica. En este
contexto, los materiales didacticos se constituyen en un medio fundamental
para alcanzar dichos propdsitos, ya que facilitan la comunicacién del
conocimiento a través de representaciones visuales, simbdlicas y conceptuales.
Su adecuada seleccién y utilizacion permite no solo transmitir informacion, sino
también ampliar, profundizar y reforzar los contenidos abordados en el aula.
En este sentido, el uso de recursos didacticos se articula directamente con las
estrategias metodolégicas, convirtiéndose en un elemento indispensable para
el logro de los objetivos curriculares.

Asimismo, larelaciénentre el método pedagdégicoy los materiales didacticos
evidencia la necesidad de integrar ambos elementos de manera coherente
dentro del proceso educativo. Desde una vision pedagodgica, el aprendizaje no
debe ser impuesto, sino construido activamente por el estudiante. En esta linea,
Rousseau (1712-1778) plantea que el conocimiento debe ser descubierto por
el propio alumno a través de la experiencia, lo que implica que el docente debe
propiciar situaciones que estimulen la curiosidad y el pensamiento auténomo. En
consecuencia, los métodos de ensenanza, las técnicas y los materiales didacticos
funcionan de manera interdependiente, ya que cada estrategia metodolégica
requiere de recursos especificos que faciliten su implementacion y potencien
su efectividad.

En el mismo orden de idea, el uso de materiales didacticos no puede
considerarse un acto aislado, sino una decision pedagégica que responde a la
planificacién de la clase y a la intencionalidad del aprendizaje. En algunos casos,
el material didactico puede incluso convertirse en el eje central del método,
como ocurre en actividades de lectura guiada o en el uso de recursos visuales
en exposiciones. Esta integracion permite diversificar las experiencias de
aprendizaje y atender a las diferentes formas en que los estudiantes construyen
el conocimiento.

Por otro lado, los materiales didacticos adquieren un significado particular
en funcién de los sujetos que intervienen en el proceso educativo. En relacion
con el estudiante, estos recursos representan una herramienta fundamental
paralaconstruccion del conocimiento, ya que facilitan el acceso alainformacion,
estimulan la reflexién y desarrollan habilidades cognitivas. A través de su uso, el
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estudiante no solo adquiere contenidos, sino que también fortalece capacidades
como lalectura, el andlisis, la sintesis y el pensamiento critico, convirtiéndose en
un agente activo de su propio aprendizaje.

En cuanto al docente, los materiales didacticos constituyen un elemento
esencial en todas las etapas del proceso educativo, desde la planificacién hasta
la evaluacién. Su utilizacién implica una serie de decisiones pedagdgicas que
incluyen la seleccién, el diseio, la aplicacién y la valoracion de los recursos
en funcion de los objetivos de aprendizaje. El docente debe determinar las
necesidades de uso de los materiales, analizar su pertinencia, disefarlos cuando
sea necesario y evaluar su efectividad en el desarrollo de las competencias. No
obstante, es importante destacar que, a pesar de su relevancia, los materiales
didacticos no sustituyen la labor del docente, sino que la complementan y
potencian.

Finalmente, larelacidonentrelos padresdefamiliaylos materiales didacticos,
aunque menos estudiada, también resulta significativa dentro del proceso
educativo. Esta relacion se manifiesta tanto en la provisién de recursos como en
el acompanamiento al estudiante en sus actividades escolares. La participacion
delafamiliaenlabulsqueda, selecciény uso de materiales didacticos fortalece el
aprendizaje y contribuye a generar un entorno educativo mas favorable. De este
modo, los materiales didacticos trascienden el aulay se convierten en unvinculo
entre la escuelay el hogar, reforzando el proceso formativo del estudiante.

En conjunto, estos elementos permiten comprender que los materiales
didacticos no son simples herramientas auxiliares, sino componentes
estructurales del proceso educativo que, cuando son utilizados de manera
intencionada y contextualizada, contribuyen de manera significativa al
desarrollo integral del estudiante y al logro de aprendizajes verdaderamente
significativos.
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Capitulo III
El aprendizaje significativo
en la practica educativa

omprender el aprendizaje significativo desde una perspectiva tedrica

resulta fundamental; sin embargo, su verdadero valor se evidencia

en la practica educativa, donde se concretan las interacciones entre
el docente, el estudiante, los contenidos y los recursos didacticos. En este
escenario, el aula se convierte en el espacio donde las intenciones pedagégicas
se transforman en experiencias reales de aprendizaje.

El aprendizaje significativo, tal como lo plantea Ausubel (1978), implica la
integracion de nuevos conocimientos en la estructura cognitiva del estudiante
de manera no arbitraria, estableciendo relaciones sustantivas con los saberes
previos. Este proceso no ocurre de forma espontadnea, sino que requiere
condiciones especificas, entre las que destacan la disposicion del estudiante para
aprender, la relevancia de los contenidos y el uso de estrategias pedagégicas
adecuadas.

No obstante, en muchos contextos educativos, estas condiciones no se
cumplen de manera efectiva. La practica docente, en ocasiones, continla
centrada en metodologias tradicionales que privilegian la memorizacién sobre
la comprensién, limitando asi las posibilidades de desarrollar un aprendizaje
significativo. Esta realidad se evidencia especialmente en el 4rea de Lengua y
Literatura, donde el desarrollo de habilidades lingliisticas requiere procesos
activos de interaccion, analisis e interpretacién.

El anélisis de la realidad educativa permite identificar diversas dificultades
que afectan la calidad del aprendizaje. Entre ellas, se destacan la monotonia en
las clases, la escasa utilizacion de materiales didacticos y la limitada aplicacién
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de estrategias que promuevan la participacion del estudiante. Estas condiciones
generan un ambiente poco motivador, en el que el aprendizaje se reduce a la
recepcién pasiva de informacion.

Los resultados obtenidos a partir de la observacion y la aplicaciéon de
instrumentos a docentes, estudiantes y representantes legales evidencian que,
en muchos casos, las clases no logran captar el interés de los estudiantes ni
fomentar su participacion activa. La ensefianza se desarrolla, en gran medida,
mediante explicaciones tradicionales, con un uso limitado de recursos que
faciliten la comprensioén de los contenidos.

Asimismo, se identificd que los docentes reconocen la importancia de los
materiales didacticos, pero no siempre cuentan con la formacion necesaria para
disefarlos o utilizarlos de manera efectiva. Esta situacién genera una brecha
entre el conocimiento tedrico sobre la importancia de estos recursos y su
aplicacion practica en el aula.

Desde la perspectiva del estudiante, la falta de recursos didacticos
adecuados dificulta la comprensién de los contenidos y limita el desarrollo de
habilidades cognitivas. El aprendizaje se vuelve mecdnico, poco significativo
y desconectado de la realidad del estudiante. En este sentido, la ausencia de
estrategias dindmicas y participativas incide directamente en el bajo nivel de
desempeno académico.

Por otro lado, los representantes legales también perciben la necesidad
de mejorar las estrategias de ensefianza, destacando la importancia de utilizar
materiales didacticos que faciliten el aprendizaje de sus hijos. Esta vision
evidencia que la problematica no solo se limita al aula, sino que también es
reconocida por la comunidad educativa en general.

A partir de estos hallazgos, se puede afirmar que existe una relacion
directa entre el uso de materiales didacticos y la calidad del aprendizaje.
Cuando estos recursos son utilizados de manera adecuada, se logra captar
la atencion del estudiante, facilitar la comprensiéon de los contenidos y
promover la participacion activa en el proceso educativo. Por el contrario, su
ausencia o uso inadecuado contribuye a generar un aprendizaje superficial y
poco significativo.
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En este contexto, el aprendizaje significativo se ve condicionado por
multiples factores, entre los que destacan la motivacién, la interaccion y la
mediacion pedagogica. El docente, como mediador del aprendizaje, desempefia
un papel fundamental en la creacidon de condiciones que favorezcan este
proceso. Su capacidad para disefar experiencias de aprendizaje, seleccionar
recursos adecuados y fomentar la participacién del estudiante es determinante
para lograr resultados positivos.

Asimismo, es importante considerar que el aprendizaje significativo no solo
implica la comprensiéon de contenidos, sino también el desarrollo de habilidades
que permitan al estudiante aplicar lo aprendido en diferentes contextos. Esto
requiere un enfoque pedagdégico que promueva la reflexion, el andlisis y la
resolucién de problemas, aspectos que pueden ser fortalecidos mediante el uso
de materiales didacticos adecuados.

Desde esta perspectiva, la incorporacién de estrategias IUdicas y recursos
innovadores se convierte en una herramienta clave para transformar la practica
educativa. Estas estrategias no solo hacen el aprendizaje mas atractivo, sino que
también facilitan la construccién de conocimientos a partir de la experiencia, lo
que favorece su retenciény aplicacion.

En consecuencia, la practica educativa debe orientarse hacia la creacién
de ambientes de aprendizaje que promuevan la participacion activa del
estudiante, el uso de recursos didacticos pertinentes y la aplicaciéon de
estrategias pedagodgicas innovadoras. Solo de esta manera serd posible
superar las limitaciones de la ensefianza tradicional y avanzar hacia un modelo
educativo centrado en el aprendizaje significativo.

Reflexionar sobre la relacién entre teoria y practica permite comprender
que el aprendizaje significativo no es un concepto abstracto, sino una realidad
que puede construirse en el aula através de decisiones pedagdgicas conscientes
y fundamentadas. En este sentido, el uso adecuado de materiales didacticos se
constituye en una de las estrategias mas efectivas para lograr una educacién de
calidad, orientada al desarrollo integral del estudiante.

El analisis del aprendizaje significativo no puede abordarse sin considerar
las teorias psicolégicas que explican la manera en que los individuos
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construyen el conocimiento. A lo largo del desarrollo de la psicologia
educativa, diversas corrientes han intentado explicar este proceso, desde
las posturas asociacionistas centradas en la relacién estimulo-respuesta,
hasta enfoques mas complejos que incorporan procesos cognitivos y de
reestructuracion del pensamiento.

En este marco, las teorias conductistas, basadas en aprendizajes
mecanicos y repetitivos, planteaban que el conocimiento se adquiria
mediante la asociacion de estimulos y respuestas, sustentdndose en
investigaciones principalmente derivadas del comportamiento animal
y tareas de caracter mecanico (Ausubel, 1983). No obstante, estas
perspectivas resultaron insuficientes para explicar la profundidad
del aprendizaje humano, lo que dio paso a enfoques mediacionales y
constructivistas que conciben al estudiante como un sujeto activo en la
construccién de su conocimiento.

En este sentido, las teorias de reestructuracion, representadas
por autores como Piaget, Vygotsky y el propio Ausubel, destacan
que el aprendizaje implica un proceso interno de reorganizacion
cognitiva, en el cual los nuevos conocimientos se integran con los
saberes previos. El cambio en el aprendizaje debe entenderse como
un proceso inherente al organismo, vinculado a transformaciones
profundas y progresivas en la estructura cognitiva. Desde esta
perspectiva, el aprendizaje significativo se configura como un proceso
constructivo, en el que el estudiante no solo adquiere informacion,
sino que la interpreta, la reorganiza y le otorga sentido en funcién de
sus experiencias previas, reafirmando asi su papel protagénico en la
construccién del conocimiento.

Teorias que fundamentan el aprendizaje significativo

Existen diferentes teorias psicolégicas que explican la construccién del
aprendizaje, de acuerdo a diversos autores estas teorias han sido clasificadas
como: asociacionistas donde tenemos al condicionamiento cldsicoy operante,
las teorias mediacionales como la Gestalt, las teorias del procesamiento
de la informacion, y las teorias de la reestructuraciéon que abarca a Piaget,
Vygotsky y Ausubel.
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En sus inicios, la teoria del aprendizaje significativo no tuvo una amplia
aceptacién debido al predominio de las corrientes conductistas, las cuales
concebian el aprendizaje como un proceso de caracter mecanico basado
en la asociacién entre estimulos y respuestas. Desde esta perspectiva, las
teorias psicolégicas conductistas se originaron principalmente a partir
de investigaciones sobre la conducta animal y de estudios con seres
humanos centrados en tareas de aprendizaje repetitivas y desprovistas
de significado. Frente a este enfoque, el aprendizaje significativo surge
como una propuesta que trasciende la mera observacién de la conducta,
al centrarse en la comprensién de los procesos cognitivos internos que
intervienen en la construccién del conocimiento. En este sentido, plantea
que el aprendizaje no solo depende de respuestas observables, sino
también de factores como la adquisicién y asimilaciéon de conceptos, la
transferencia, la retencién y el olvido, los cuales desempefian un papel
fundamental en la estructuracion del conocimiento. Por ello, esta teoria
es considerada especialmente pertinente para la practica educativa, ya
que promueve un aprendizaje con sentido, basado en la relacion entre
los conocimientos previos y la nueva informacion (Ausubel, Novak &
Hanesian, 1983).

La teoria del aprendizaje significativo se ocupa de aspectos de
la cognicién e indica que las personas son dirigidas por la mente al
aprendery no por estimulos externos, de estaformaeslapersonaquien
construye su aprendizaje. En cambio, las teorias de la reestructuracion
conciben el aprendizaje como un proceso de cambio cualitativo
inherente al organismo, adoptando una perspectiva organicista que
privilegia los procesos de desarrollo y las transformaciones a largo
plazo sobre los cambios puntuales derivados de la experimentaciéon
(Pozo, 1996).

Esos procesos de desarrollo nos llevan a pensar que las personas
adquieren conocimientos y los reestructuran, ellas generan y construyen su
propio conocimiento. La aplicacién de la teoria del aprendizaje significativo
en las instituciones educativas demuestra que son los estudiantes los
protagonistas de la construccién de su propio conocimiento y que estos
puedan dar una significacién a lo que estd aprendiendo.
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Los estudiantes adquieren, retienen y construyen significados. De acuerdo
a esto, la teoria del aprendizaje significativo también es considerada como una
teoria constructivista. Las teorias constructivistas del aprendizaje asumen que
este consiste en una reestructuracién de los conocimientos anteriores, mas que
en la sustitucion de unos conocimientos por otros (Pozo, 1996).

La reestructuracion del conocimiento, o asimilacién, propuesta por la
teoria del aprendizaje significativo, se sustenta en los conocimientos previos
que el estudiante posee sobre un tema y en la nueva informacién que debe
aprender. En este proceso, los conocimientos previos constituyen un elemento
fundamental, ya que la asimilacion del aprendizaje se desarrolla mediante una
construccién personal de significados. Esto implica que el estudiante atribuya
sentido a los nuevos contenidos al establecer relaciones entre la informacién
nuevay los conocimientos que ya posee.

El analisis del aprendizaje significativo puede ampliarse cuando se
incorporan enfoques que trascienden la dimension exclusivamente cognitiva
y reconocen la complejidad del ser humano como sujeto que aprende. En esta
linea, diversas contribuciones contemporaneas han resaltado que el aprendizaje
no solo implica la construccién de significados desde estructuras mentales
previas, sino también la integracion de componentes emocionales, sociales y
experienciales que influyen directamente en la manera en que los individuos
interpretan la realidad.

Desde una perspectivahumanista, se plantea que el aprendizaje significativo
se configura a partir de la interaccién entre pensamiento, sentimiento y accién,
loqueimplicaquelos procesos educativos deben considerar no solo el desarrollo
intelectual, sino también la dimension afectiva del estudiante. Esta vision
permite comprender que la motivacion, el interés y la experiencia personal no
son elementos secundarios, sino condiciones esenciales para que el aprendizaje
adquiera sentido y relevancia en la vida del estudiante. En consecuencia, las
estrategias pedagdgicas deben orientarse agenerar experiencias que involucren
activamente al estudiante, favoreciendo su participacion y compromiso con el
proceso de aprendizaje.

Asimismo, el aprendizaje significativo puede entenderse como un concepto
integrador que se articula con diversas teorias constructivistas del aprendizaje.
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Los procesos de asimilacion y reorganizacion cognitiva, ampliamente abordados
en la psicologia del desarrollo, permiten explicar cémo los estudiantes integran
nueva informacién en sus estructuras mentales, generando esquemas cada vez
mas complejos. En este sentido, el aprendizaje no se produce de manera aislada,
sino como resultado de multiples interacciones entre el sujeto, el conocimiento
y el contexto en el que se desarrolla.

Otra perspectiva relevante es la que vincula el aprendizaje significativo
con el desarrollo del pensamiento critico. Desde este enfoque, aprender
no implica Unicamente comprender o retener informacién, sino también
cuestionarla, analizarla y reinterpretarla en funcién de la realidad. Esta vision
plantea la necesidad de promover en el aula una actitud reflexiva que permita al
estudiante problematizar el conocimiento y construir una postura propia frente
a los contenidos abordados. De esta manera, el aprendizaje se convierte en
una herramienta para la transformacion personal y social, mas alla de la simple
adquisicién de informacién.

En relacién con los procesos internos del aprendizaje, es importante
destacar que la construccion de significados se produce a partir de lainteraccién
entre el significado légico de los contenidos y la estructura cognitiva del
estudiante. Sin embargo, este proceso no es uniforme, ya que depende de
factores individuales como la experiencia previa, el contexto sociocultural y
la capacidad de establecer relaciones entre los conocimientos. Esto explica
por qué un mismo contenido puede ser interpretado de manera diferente por
distintos estudiantes, generando aprendizajes diversos y personalizados.

De igual forma, el aprendizaje significativo puede manifestarse en distintos
niveles de complejidad, que van desde la identificaciéon de representaciones
basicas hasta la construccién de proposiciones y conceptos mas elaborados.
En los primeros niveles, el estudiante establece relaciones entre palabras,
simbolos o imagenes y su referente en la realidad. Posteriormente, avanza hacia
la comprension de ideas mas complejas, en las que los conceptos se articulan
para formar proposiciones con significado propio. Finalmente, el aprendizaje
conceptual permite la construccion de estructuras cognitivas mas abstractas,
que facilitan lainterpretacion de fendmenos y la transferencia del conocimiento
anuevas situaciones.
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En este proceso, las condiciones del aprendizaje desempenan un
papel determinante. La organizaciéon de los contenidos, la claridad en
la presentacion de la informacion y la posibilidad de relacionarla con
conocimientos previos son aspectos que influyen directamente en la
construcciéon de significados. De igual manera, la actitud del estudiante
hacia el aprendizaje constituye un factor clave, ya que la disposicién para
aprender de manera significativa requiere un compromiso activo y una
intencién consciente de comprender.

Por otro lado, el entorno educativo también influye en la calidad
del aprendizaje. Un ambiente que promueva la interaccién, el respeto
y la participaciéon favorece la construcciéon colectiva del conocimiento,
mientras que contextos rigidos o poco estimulantes limitan las
posibilidades de desarrollar aprendizajes profundos. En este sentido,
el docente debe asumir un rol activo en la creacién de condiciones que
faciliten lasignificatividad del aprendizaje, integrando recursos didacticos,
estrategias metodoldgicas y dindmicas de trabajo que respondan a las
necesidades del estudiante.

Finalmente, es importante considerar que el aprendizaje significativo
es un proceso gradual que se desarrolla en diferentes fases. En un primer
momento,elestudianteseenfrentaalainformaciéndemanerafragmentada,
estableciendo relaciones iniciales basadas en sus conocimientos previos.
Posteriormente, comienza a identificar conexiones entre los contenidos,
organizando lainformacién en estructuras mas complejas. En unafase mas
avanzada, el conocimiento seintegrade maneracoherente, permitiendo su
aplicacién en diferentes contextos y situaciones. Este caracter progresivo
del aprendizaje evidencia la necesidad de disefar experiencias educativas
que acompanen al estudiante en cada etapa de su proceso formativo.

En sintesis, el aprendizaje significativo no puede entenderse como un
proceso lineal ni exclusivamente cognitivo, sino como una construccion
compleja en la que intervienen factores intelectuales, emocionales, sociales
y contextuales. Su desarrollo depende de la capacidad del sistema educativo
para generar experiencias de aprendizaje que conecten con la realidad del
estudiante, promuevan la reflexién critica y favorezcan la construccién
activa del conocimiento. En este escenario, el desafio no radica Unicamente
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en ensefar contenidos, sino en disefar procesos educativos que permitan
al estudiante otorgar sentido a lo que aprende y utilizar ese conocimiento
como herramienta para comprender y transformar su entorno. Asi, el
aprendizaje significativo se consolida no solo como un objetivo pedagdgico,
sino como una condicién esencial para una educacién verdaderamente
relevante y transformadora.

El docente como disefiador de experiencias de aprendizaje

En el contexto educativo actual, el rol del docente ha
experimentado una transformacién significativa. Ya no se concibe
como un simple transmisor de conocimientos, sino como un
mediador del aprendizaje, un orientador de procesos y, sobre
todo, un disefador de experiencias educativas capaces de generar
aprendizajes significativos en los estudiantes.

Este cambio de paradigma responde a la necesidad de adaptar la ensefianza
a las caracteristicas y demandas de una sociedad en constante evolucién. En
este sentido, el docente debe asumir un papel activo en la construccién del
conocimiento, promoviendo espacios de aprendizaje dindmicos, participativos y
contextualizados. Tal como lo plantea el enfoque constructivista, el aprendizaje
Nno es un proceso pasivo, sino una construccién activa en la que el estudiante
interactta con su entorno, sus conocimientos previos y los recursos que median
dicho proceso.

Desde esta perspectiva, el disefo de experiencias de aprendizaje
implica mucho mas que la planificacion de contenidos. Supone la seleccién
consciente de estrategias, recursos y metodologias que permitan al
estudiante involucrarse activamente en su proceso formativo. En este
contexto, los materiales didacticos adquieren un papel fundamental, ya que
se convierten en herramientas que facilitan la interaccion, la exploraciény la
construccion del conocimiento. El docente, como diseiador de experiencias,
debe considerar diversos elementos al momento de planificar su practica
pedagodgica. En primer lugar, es necesario comprender las caracteristicas,
intereses y necesidades de los estudiantes. Esto permitird seleccionar
materiales didacticos pertinentes que respondan a su contexto y favorezcan
la motivacion por aprender.
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Asimismo, es fundamental que el docente establezca objetivos claros
y coherentes con el curriculo, de manera que los recursos utilizados estén
alineados con los resultados de aprendizaje esperados. En este sentido, los
materiales didacticos no deben ser utilizados de forma improvisada, sino como
parte de una planificacion estructurada que responda a una intencionalidad
pedagodgica definida.

Otro aspecto clave en el disefio de experiencias de aprendizaje es la
creatividad. La capacidad del docente para innovar en el uso de materiales
didacticos permite transformar una clase tradicional en una experiencia
significativa. No se trata necesariamente de contar con recursos sofisticados,
sino de aprovechar los elementos disponibles en el entorno para generar
situaciones de aprendizaje que despierten el interés y la curiosidad del
estudiante. En este sentido, el uso de materiales reciclables, recursos del
contexto y herramientas digitales representa una oportunidad para enriquecer
el proceso educativo. La creatividad docente se convierte asi en un factor
determinante para lograr un aprendizaje significativo, ya que permite adaptar
losrecursos alas necesidades del estudiante y al contextoenel que sedesarrolla
el proceso educativo.

Sin embargo, uno de los principales desafios que enfrenta el docente
es superar las practicas tradicionales que limitan la participaciéon del
estudiante. La ensefanza centrada en la exposicion magistral y la
repeticiéon de contenidos dificulta el desarrollo de habilidades como
el pensamiento critico, la creatividad y la resolucién de problemas. En
contraste, el uso de materiales didacticos adecuados permite generar
un aprendizaje mas activo, en el que el estudiante se convierte en
protagonista de su proceso formativo.

El docente debe, por tanto, asumir una actitud reflexiva frente a su practica
pedagogica. Esto implica cuestionar sus métodos de ensefanza, evaluar la
efectividad de los recursos utilizados y buscar constantemente estrategias
que permitan mejorar la calidad del aprendizaje. La formacion continua y
la investigacién educativa se convierten en herramientas esenciales para
fortalecer su desempeno profesional.

Ademas, el disefio de experiencias de aprendizaje debe considerar la
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evaluacion como parte integral del proceso educativo. Los materiales didacticos
pueden ser utilizados no solo para ensefar, sino también para evaluar el
aprendizaje de manera formativa. A través de actividades dindmicas, el docente
puede observar el progreso del estudiante, identificar dificultades y ajustar su
practica pedagégica en funcién de los resultados obtenidos.

Otro elemento importante es la creacién de ambientes de aprendizaje
positivos,donde el estudiante se sientamotivado, seguroydispuesto a participar.
El uso de materiales didacticos adecuados contribuye a generar estos espacios,
ya que permite diversificar las actividades, fomentar la interacciéon y promover
el trabajo colaborativo.

En este contexto, el docente no solo transmite conocimientos, sino
que guia, orienta y acompana al estudiante en su proceso de aprendizaje.
Su rol como mediador implica facilitar la construccion del conocimiento,
promoviendo la reflexién, el andlisis y la aplicacidon de los contenidos en
situaciones reales. En definitiva, el docente como disenador de experiencias
de aprendizaje tiene la responsabilidad de transformar el aula en un espacio
donde el conocimiento se construya de manera activa y significativa. Esto
requiere compromiso, creatividad y una visién pedagdgica que priorice el
desarrollo integral del estudiante.

La educacién del presente y del futuro demanda docentes capaces de innovar,
de adaptarse a los cambios y de utilizar los recursos disponibles de manera
estratégica. En este sentido, los materiales didacticos se convierten en aliados
fundamentales paralograr unaensefanzade calidad, orientada aformar individuos
criticos, creativos y preparados para enfrentar los desafios de su entorno.

Con el propésito de integrar los fundamentos teéricos desarrollados en
los capitulos anteriores, se presenta a continuacién una sintesis estructurada
de las variables centrales que sustentan esta obra. Esta organizacion permite
visualizar de manera clara la relacion entre los materiales didacticos y
el aprendizaje significativo, asi como sus dimensiones e indicadores mas
relevantes dentro del proceso educativo. Lejos de constituir un elemento
meramente técnico, esta sistematizacion facilita la comprension integral del
fenédmeno estudiado y orienta la propuesta pedagdgica que se desarrolla en los
capitulos posteriores.
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Tabla 1. Sintesis estructurada de las variables centrales que sustentan esta
obra. Fuente: Investigacion bibliografica. Elaborado por: Los autores.

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES
. X Conceptualizacion de los materiales didacticos
Funcionalidad e
Importancia
El material didactico y su importancia
El material didactico: sus requisitos fundamentales
Disefo estructural

Materiales Factores que determinan al material didactico
didacticos

Conocidos como El material didactico como elemento curricular

recursos didacticos
o material de

apoyo, su propoésito
es servir de guia

Funcién del material didactico en el proceso
ensefanza - aprendizaje

Entorno curricular

al docente para
mejorar la calidad
del proceso
de ensefianza
aprendizaje.

El material didactico y los objetivos curriculares

El método pedagdgico y el material didactico

Contextos de uso

El material didactico y el proceso de aprendizaje

El material didactico y los sujetos de la educacion

Materiales didacticos en el area de Lenguay
Literatura

Aprendizaje

Significativo

es el proceso
segun el cual se
relaciona un nuevo
conocimiento
oinformacion
con laestructura
cognitiva del que
aprende de forma
no arbitraria

Conceptualizacion

Definicién del Aprendizaje Significativo

Teoria de la asimilacion de David Ausubel

Teorias pedagogicas

Teorias que fundamentan el aprendizaje
significativo

Otras aportaciones al aprendizaje significativo

Tipos de aprendizajes significativos

y sustantiva o . N .
no literal. Esa Contexctjgs Qel Caracteristicas del aprendizaje significativo
interaccion con sip';ﬁgcézt?\ﬁ
la estructura & Significado y aprendizaje significativo
cognitiva no
se produce Condiciones del aprendizaje significativo
considerandola
como un todo, | dizaie significati
sino con aspectos Factores para lograr un aprendizaje significativo
relevantes Proceso del
presentesen la aprendizaje Las fases de un aprendizaje significativo
misma significativo S B
Aprendizaje significativo en una sesion de

aprendizaje
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Capitulo IV

Diseno y desarrollo de una
experiencia pedagogica

a comprensién del aprendizaje significativo adquiere mayor

profundidad cuando se analiza desde la practica educativa. En este

sentido, la presente obra incorpora una experiencia pedagdgica
desarrollada en un contexto real, orientada a comprender la incidencia del uso
de materiales didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el dreade
Lenguay Literatura.

Esta experiencia se llevd a cabo en la Escuela de Educacién General
Basica “Arcadio Soto Santana”, institucion en la que se identificaron diversas
limitaciones relacionadas con el uso de recursos didacticos y la predominancia
de metodologias tradicionales. A partir de esta realidad, se disefié un proceso
investigativo que permitié no solo describir la problematica, sino también
interpretarlay generar propuestas de mejora fundamentadas.

El estudio se desarrollé desde un enfoque integrador que combind
perspectivas cualitativas y cuantitativas, lo cual permiti6 obtener una
visién amplia del fenédmeno educativo. Desde el componente cuantitativo,
la informacion fue recolectada y organizada mediante instrumentos
estructurados que posibilitaron su representacion en datos numeéricos,
facilitando la identificaciéon de tendencias y patrones en relacién con el
uso de materiales didacticos. Por su parte, el enfoque cualitativo permitié
interpretar las dindmicas del aula, comprender las percepciones de los
actores educativosy analizar las causas que inciden en el problema estudiado.
El enfoque cualitativo parte de la observacion del entornoy lainterpretacion
de las situaciones que emergen en la realidad educativa, lo cual se evidencié
en el desarrollo de esta experiencia.
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El caracter de la investigacién se enmarca dentro de un estudio de tipo
descriptivo y explicativo, ya que se orienté a identificar las caracteristicas del
fendmeno y, al mismo tiempo, a analizar las causas que lo generan. La dimensién
descriptiva permitié observar como se manifiesta la problematica en el contexto
educativo, mientras que el enfoque explicativo facilité la comprension de las
relaciones entre el escaso uso de materiales didacticos y el bajo desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes.

Desde el punto de vista metodoldgico, la experiencia se apoyd en la
investigacién de campo vy la investigacion bibliografica. La primera permitié
obtener informacion directa de la realidad educativa mediante la interaccién
con los actores involucrados, mientras que la segunda aporté los fundamentos
tedricos necesarios para sustentar el andlisis y orientar la interpretacion de los
resultados. Esta combinacién fortalecié la validez del estudio al articular teoria
y practica en un mismo proceso investigativo.

El desarrollo de la experiencia implicé la aplicacion de diversos métodos
de investigacién que facilitaron el analisis integral del fendmeno. El método
inductivo permitié partir de la observacién de situaciones particulares para
establecer conclusiones generales sobre la problematica, mientras que el
método deductivo posibilitd aplicar principios tedricos alacomprension de casos
especificos, estableciendo una relacidn entre la teoria y la realidad observada.
De igual manera, el método analitico permitié6 descomponer el fenémeno en
sus elementos esenciales para identificar sus causas y efectos, mientras que el
método sintético facilité la integracion de estos elementos en una comprension
global del problema.

Asimismo, el método empirico desempeiié un papel fundamental al permitir
laobservaciéndirectadelarealidadeducativaylaverificaciondelasconcepciones
tedricas en el contexto estudiado. Este enfoque se complementé con el método
estadistico, el cual posibilitd la organizacién, analisis e interpretacién de los
datos recopilados, otorgando rigor cientifico a los resultados obtenidos.

En cuanto a las técnicas de recoleccién de informacién, se emplearon la
observacion, la entrevista y la encuesta, cada una de ellas orientada a captar
diferentes dimensiones del fenémeno. La observacion permitié registrar el
comportamiento de los estudiantes y la dindmica del aula sin intervenir en su
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desarrollo, facilitando la comprensién de los procesos de aprendizaje en su
contexto natural. Por su parte, la entrevista, aplicada ala autoridad institucional,
permitié conocer la perspectiva directiva sobre la problematica educativa,
asi como las posibles causas asociadas al bajo rendimiento académico y a la
escasa innovaciéon pedagdgica. Finalmente, la encuesta se constituyd en una
herramienta clave para recopilar informaciéon de docentes y representantes
legales, permitiendo identificar percepciones, actitudes y practicas relacionadas
con el uso de materiales didacticos.

Losinstrumentos utilizados incluyeron fichas de observaciéony cuestionarios
estructurados, disefiados pararegistrar y sistematizar la informacién de manera
ordenada y precisa. La utilizacién de escalas de valoracién, como la escala de
Likert, permitié medir el grado de aceptacién o rechazo frente a determinadas
afirmaciones, facilitando el analisis cuantitativo de los datos.

La poblacién objeto de estudio estuvo conformada por la comunidad
educativa de la institucion, incluyendo autoridades, docentes, estudiantes y
representantes legales, alcanzando un total de 87 participantes. Dado que la
poblacién no supera las cien unidades, se trabajé con la totalidad de los sujetos,
lo que permitié obtener una visién completa del fendmeno sin necesidad de
aplicar técnicas de muestreo probabilistico.

El procedimiento desarrollado se estructurd en varias fases. En una primera
etapa, se realizdé un diagndstico inicial mediante la observacién directa y la
aplicacion de instrumentos, con el finde identificar las principales dificultades en
el uso de materiales didacticos. Posteriormente, se llevd a cabo la recoleccion de
informacion a través de encuestas y entrevistas, lo que permitié obtener datos
relevantes sobre las percepciones y practicas de los actores educativos. En una
tercerafase,se procedié al andlisiseinterpretaciéonde lainformacion,integrando
los resultados cuantitativos y cualitativos para comprender la problematica de
manera integral. Finalmente, se desarrollé una reflexién pedagogica orientada
a generar propuestas que contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Esta experiencia no solo permitié evidenciar las limitaciones existentes en
la practica educativa, sino también reconocer la importancia de la investigacién
como herramienta de transformacién pedagoégica. A través de este proceso,
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se generd un espacio de reflexion que invita a repensar el rol del docente, la
pertinenciadelosrecursosdidacticosylanecesidad deinnovarenlas estrategias
de ensefanza para lograr aprendizajes verdaderamente significativos.

El analisis de los resultados obtenidos a partir de la experiencia pedagogica
desarrollada permite comprender de manera mas profunda la relacién existente
entre el uso de materiales didacticos y el aprendizaje significativo en los
estudiantes. Estos resultados no solo evidencian las practicas actuales en el
aula, sino que también revelan las percepciones, necesidades y limitaciones de
los actores educativos involucrados.

En primer lugar, se observa una valoracién ampliamente positiva por
parte del profesorado respecto al uso de los materiales didacticos. Los
docentes reconocen de manera casi unanime que estos recursos contribuyen
significativamente a mejorar el aprendizaje, favorecen la comprension de
los contenidos y permiten desarrollar clases mas dindmicas y motivadoras.
Asimismo, consideran que el uso de materiales didacticos potencia el desarrollo
de habilidades y destrezas en los estudiantes, especialmente cuando estos
pueden interactuar directamente con los recursos utilizados en el proceso de
ensefanza.

No obstante, a pesar de esta valoraciéon positiva, se evidencia una
contradiccion importante en la practica pedagégica. Aunque los docentes
reconocen la importancia de los materiales didacticos, su uso no es frecuente
dentrode las planificaciones diarias. Esta situacion responde a diversos factores,
entre los que destacan la limitada disponibilidad de recursos en la institucién,
las restricciones econémicas del profesorado para elaborarlos y la falta de
tiempo paraintegrarlos de manera sistematica en las clases. Esta brecha entre el
reconocimiento tedrico y la aplicacion practica constituye uno de los hallazgos
mas relevantes de la experiencia.

Otro aspecto significativo es la percepcién del profesorado respecto a la
improvisacion en el aula. La mayoria coincide en que el aprendizaje significativo
no puede lograrse sin una planificacién previa, lo que pone de manifiesto la
necesidad de estructurar las clases de manera organizada, incluyendo el uso de
materiales didacticos como parte esencial del proceso educativo. Este resultado
refuerza la idea de que la calidad del aprendizaje esta estrechamente vinculada
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con la planificacion pedagoégicay la intencionalidad en el uso de los recursos.

En relacién con el uso de tecnologias de la informacién y la comunicacion,
los docentes manifiestan una actitud favorable hacia su incorporacion en el
aula, reconociendo que estas herramientas pueden mejorar la calidad del
aprendizaje y ofrecer nuevas posibilidades para la ensefianza. Sin embargo, su
aplicacion efectiva depende de la disponibilidad de recursos tecnoldgicos y de
la capacitacién docente, aspectos que alin presentan limitaciones en el contexto
estudiado.

Por otra parte, los resultados evidencian una necesidad clara de formacién
docente en el disefio y uso de materiales didacticos. La totalidad de los docentes
manifiesta su disposicién a recibir capacitacién en este ambito, lo que refleja
una apertura hacia la mejora de su practica pedagégica. Este hallazgo resulta
especialmente relevante, ya que evidencia que el cambio educativo no solo
depende de los recursos disponibles, sino también de la actitud y compromiso
del docente.

Desde la perspectiva de los representantes legales, los resultados refuerzan
la importancia del uso de materiales didacticos en el proceso educativo. La
mayoria considera que estos recursos facilitan el aprendizaje de los estudiantes,
mejoran su motivacién y contribuyen al desarrollo de sus habilidades. Sin
embargo, también se evidencia que, en la practica, los docentes no utilizan
estos materiales con la frecuencia esperada, lo que genera una percepcion de
insuficiencia en la dinamizacién de las clases.

Asimismo, los representantes legales destacan la importancia del
acompafamiento en el hogar como complemento del proceso educativo,
aunque reconocen que no siempre es posible brindar este apoyo debido a
factores laborales o personales. Esta situacién pone de manifiesto la necesidad
de fortalecer larelacién entre la escuelay la familia como parte fundamental del
proceso de aprendizaje.

En cuanto aladindmicadel aula, los resultados de la observacion evidencian
que las actividades desarrolladas no siempre resultan atractivas para los
estudiantes, lo queincide ensunivel de participaciény motivacion. Se identifican
dificultades en la comprension lectora, en la expresion escritay en la capacidad
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deresolver actividades de manera auténoma, aspectos que limitan el desarrollo
del aprendizaje significativo.

No obstante, también se observa que los estudiantes manifiestan un alto
interés por el uso de materiales didacticos, especialmente cuando estos se
presentan en forma de juegos o actividades interactivas. Esta disposicion
evidencia que el problema no radica en lafaltade interés por aprender, sinoenla
necesidad de utilizar estrategias mas dinamicas y acordes a sus caracteristicas.

Lainformacién obtenida através de laentrevista a la autoridad institucional
permite complementar este andlisis, evidenciando que las dificultades en el
desarrollo del aprendizaje no solo responden a factores pedagdgicos, sino
también a condiciones sociales, familiares y estructurales. Entre estas se
destacan la falta de actualizacién docente, la limitada cultura de innovacién
pedagogicay las condiciones del entorno familiar de los estudiantes.

En conjunto, los resultados de esta experiencia pedagégica permiten
identificar una problematica compleja, en la que intervienen multiples factores
que inciden en la calidad del aprendizaje. Sin embargo, también evidencian
oportunidades de mejora, especialmente en relacién con el uso de materiales
didacticos como estrategia para dinamizar el proceso educativo.

Estos hallazgos constituyen la base para la propuesta pedagégica que
se presenta en el siguiente capitulo, orientada a fortalecer el aprendizaje
significativo mediante el disefio y aplicacién de recursos didacticos que
respondan a las necesidades del contexto educativo.
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Capitulo V

Guia didactica para el uso
de materiales didacticos en
el desarrollo del aprendizaje
significativo

Fundamentacion de la propuesta

os resultados obtenidos en la experiencia pedagdgica evidencian la

necesidad de transformar las practicas tradicionales de ensenanza

mediante la incorporacién de estrategias innovadoras que promuevan
el aprendizaje significativo. En este contexto, la presente propuesta surge como
una respuesta concreta a las limitaciones identificadas en el uso de materiales
didacticos dentro del aula, particularmente en el drea de Lengua y Literatura.

Por otra parte la ausencia de recursos adecuados y la escasa sistematizacion
en su uso generan clases poco dindmicas, afectando la motivacion y el desempefo
académico de los estudiantes. Frente a esta realidad, se plantea el disefio de una
guia didactica que oriente al docente en la utilizacién de materiales pedagégicos
como herramientas clave para dinamizar el proceso de ensefanza-aprendizaje y
favorecer la construcciéon activa del conocimiento. Esta propuesta no solo busca
mejorar el rendimiento académico, sino tambiénfortalecer las habilidades cognitivas
y comunicativas de los estudiantes, promoviendo su participacién activaenel aulay
su capacidad para interpretar y producir significados a partir de su entorno.

Esta guia didactica se concibe como un instrumento pedagogico de caracter
practico que facilita la planificacién y ejecuciéon de actividades en el aula. Su
estructura permite orientar al docente en el desarrollo de estrategias didacticas
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que respondan a las necesidades del contexto educativo. En este sentido, Garcia
(2008) sefala que la guia didactica constituye un recurso que acompana el proceso
educativo, proporcionando orientaciones claras, organizadas y coherentes que
permiten complementar los contenidos y facilitar el aprendizaje de los estudiantes.
Desde esta perspectiva, su funcién no se limita a ser un documento de apoyo, sino
gue se convierte en un elemento dinamizador del proceso pedagégico.

Ademas, la guia didactica potencia el desarrollo de habilidades en
los estudiantes al integrar la motivacién como un componente esencial
del aprendizaje. Su aplicacién permite generar experiencias educativas
significativas que fortalecen la comprensién, la participacién y el interés
por aprender. Este instrumento se fundamenta en un enfoque centradoen
eldesarrollo de destrezas con criterio de desempeno, lo que implicaque el
aprendizaje no se orienta Unicamente a la adquisicién de contenidos, sino
al desarrollo de habilidades aplicables en contextos reales. Este enfoque
se articula con principios constructivistas y cognitivos que destacan la
importancia de la actividad mental del estudiante en la construccion del
conocimiento. En este sentido, las aportaciones de la psicologia cognitiva,
especialmente las teorias de Piaget y Bruner, permiten comprender que
elaprendizaje se produce através de procesos de interaccién, exploracion
y descubrimiento.

Asimismo, Vargas (2017) planteaqueel aprendizaje significativose evidencia
cuando el estudiante es capaz de transferir conocimientos, reflexionar sobre
ellos y relacionarlos con experiencias previas, lo cual constituye un elemento
clave en el disefio de esta propuesta.

Desde esta perspectiva, la guia didactica busca generar eventos de
aprendizaje que integren el desarrollo cognitivo, la motivaciény la participacién
activa, permitiendo que el estudiante no solo aprenda, sino que comprenda y
aplique lo aprendido.

Estructura de la guia didactica

La guia didactica ha sido disefada siguiendo una estructura organizada que
facilita su aplicacién en el aula. Cada actividad responde a una légica pedagégica
que articula objetivos, contenidos, recursos y resultados esperados.
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Entre los elementos que conforman la guia se destacan:

e Definicion clara del propdsito de cada actividad

e Seleccion de materiales didacticos accesibles y contextualizados

e Disefo de actividades dinamicas y motivadoras

e Orientacién hacia el desarrollo de habilidades lingliisticas

e Evaluacién centrada en el proceso de aprendizaje

Tal como lo plantean diversas experiencias pedagogicas, la organizacién
de los recursos y actividades constituye un elemento clave para garantizar la
efectividad del proceso educativo, permitiendo al docente estructurar sus
clases de manera coherente y significativa.

Importancia de la guia didactica en el contexto educativo

Laimplementacion de una guia didactica responde a la necesidad de ofrecer
soluciones concretas a los problemas pedagogicos identificados en el aula. En
este sentido, Fundar (2010) sefiala que el docente debe disefiar sus estrategias
en funcion de las necesidades de los estudiantes, adaptando los recursos y
actividades a las caracteristicas del contexto educativo. Es por ello que esta
guia se convierte, asi, en un recurso fundamental para orientar la practica
docente, permitiendo establecer objetivos claros y estructurar el proceso de
ensefanza de manera organizada. Su importancia radica en su capacidad para
facilitar el aprendizaje significativo, promoviendo el desarrollo de habilidades,
destrezas y competencias en los estudiantes. Ademas, este recurso contribuye
afortalecer larelacion entre el docente y el estudiante, generando un ambiente
de aprendizaje mas dindmico, participativo y motivador.

Laejecuciéndeesteinstrumentoresultaviable desde distintas dimensiones.
En el plano técnico, se dispone de materiales accesibles y de recursos del
entorno que pueden emplearse en el desarrollo de las actividades propuestas,
lo cual permite adaptar la iniciativa a contextos educativos con limitaciones
econdémicas. Esta condicion favorece la puesta en practica de la guia en
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escenarios diversos, sin que la carencia de recursos constituya un obstaculo
determinante para su aplicacion.

Desde la perspectiva financiera, la propuesta no demanda una inversion
elevada, debido a que promueve el aprovechamiento de materiales reciclables
y la participaciéon de la comunidad educativa en la elaboracién de recursos
didacticos. Esta caracteristica fortalece su pertinencia en instituciones
con presupuesto restringido, al tiempo que fomenta una cultura de
corresponsabilidad y aprovechamiento creativo de los recursos disponibles. En
consecuencia, la guia no solo representa una alternativa pedagdgica funcional,
sino también una opcion sostenible para contextos escolares que requieren
soluciones realistas y contextualizadas.

En cuanto a la factibilidad humana, la propuesta se sustenta en la
participacion activa de docentes, estudiantes y representantes legales, quienes
pueden integrarse de manera efectiva en el proceso de implementacién y
aportar al desarrollo de las actividades. Este enfoque colaborativo fortalece
el sentido de pertenencia, consolida el compromiso con el proceso educativo y
favorece una relaciéon mas estrecha entre la escuela y la familia. De este modo,
la guia didactica deja de concebirse como un recurso aislado y se proyecta como
una herramienta de construccion colectiva orientada al fortalecimiento de los
aprendizajes.

La guia didactica se orienta al desarrollo de habilidades linglisticas
fundamentales, entre ellas escuchar, hablar, leer y escribir, las cuales constituyen
labase del aprendizaje en el 4reade Lenguayy Literatura. A través de actividades
dindmicas e interactivas, se buscafortalecer la capacidad de los estudiantes para
expresarse con claridad, comprender distintos tipos de informacion y analizar
contenidos de manera reflexiva. Este enfoque reconoce que el desarrollo del
lenguaje no solo favorece el desempefio académico, sino que también potencia
la participacion activa del estudiante en su entorno social y educativo.

La propuesta incluye un conjunto de actividades organizadas de manera
secuencial, lo que permite al docente desarrollar el proceso de ensefanza
con mayor estructura, intencionalidad y progresividad. Esta organizacién
favorece el desarrollo del pensamiento critico y la construccién de aprendizajes
significativos, al propiciar experiencias que vinculan la reflexion, la practicay la
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interpretacion. Ademas, las actividades han sido disenadas para aplicarse tanto
en el aula como en el hogar, lo que amplia las posibilidades de aprendizaje y
promueve la continuidad formativa mas alla del espacio escolar.

Asimismo, laguiadidactica se presentacomounrecursoflexible, susceptible
de adaptaciéon a distintos contextos educativos, niveles de ensefanza y
realidades institucionales. Esta flexibilidad constituye una de sus principales
fortalezas, ya que permite ajustar las estrategias y actividades a las necesidades
especificas de los estudiantes y a las condiciones particulares de cada entorno.
En consecuencia, la propuesta adquiere un valor pedagdgico que trasciende su
contexto inmediato de diseio y aplicacion.

La propuesta se fundamenta, ademas, en el marco legal ecuatoriano, que
reconoce alaeducacion comounderechofundamental y como un eje estratégico
para el desarrollo social. En este sentido, el articulo 27 de la Constitucién de
la Republica del Ecuador establece que la educacién debe centrarse en el ser
humanoy garantizar su desarrollo integral, promoviendo el pensamiento critico,
la creatividad, la participaciény el ejercicio pleno de la ciudadania. Este sustento
normativo otorga legitimidad a la implementacién de estrategias pedagégicas
innovadoras que buscan fortalecer la calidad de los procesos de ensefanza y
aprendizaje.

Bajo esta perspectiva, el uso de materiales didacticos y de propuestas
pedagdgicas contextualizadas encuentra respaldo en una visién educativa que
prioriza la inclusién, la participacién y la formacién integral del estudiante.
La guia didactica, por tanto, no solo responde a una necesidad especifica
del contexto estudiado, sino que también se articula con los principios que
orientan el sistema educativo ecuatoriano. Su implementacién representa una
oportunidad para enriquecer la practica docente y avanzar hacia formas de
ensefianza mas dinamicas, pertinentes y centradas en el estudiante.

En este marco, la propuesta pedagogica presentada constituye una
alternativa viable para transformar la practica educativa y superar las
limitaciones propias de los modelos tradicionales de ensefianza. Su aplicacién
favorece un enfoque centrado en el estudiante, en el que el aprendizaje deja
de entenderse como una simple recepcién de informacién y pasa a concebirse
como un proceso activo de construccion de significados. De este modo, la guia
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se configura como un instrumento que fortalece la mediacion pedagogica y
dinamiza larelacién entre ensefianza, aprendizaje y contexto.

La posibilidad de que esta guia trascienda el espacio en el que fue disefiada
le confiere un caracter replicable y adaptable en otras instituciones educativas.
Su valor no radica Unicamente en las actividades que propone, sino en la
concepcion pedagogica que la sustenta, basada en la creatividad docente, la
contextualizacion de los recursos y la participacion activa de los estudiantes.
Por esta razén, puede ser asumida como una referencia util para otros
escenarios escolares que buscan fortalecer los procesos de ensefianza desde
una perspectiva mas participativa y significativa.

La transformacién de la educacién no depende exclusivamente de la
disponibilidad de recursos materiales, sino de la capacidad del docente para
emplearlos de manera creativa, pertinente y contextualizada. En este escenario,
laguiadidacticase convierte en una herramienta clave paradinamizar el proceso
de ensefnanza-aprendizaje y generar experiencias formativas con sentido. Su
verdadero potencial reside en la posibilidad de convertir los recursos cotidianos
en oportunidades pedagogicas que estimulen la reflexién, la participacion y la
construccién activa del conocimiento.

Educar con sentido implica reconocer que el aprendizaje no se impone, sino
que se construye a partir de la interaccion, la reflexién y la experiencia. Desde
esta perspectiva, cada material didactico, cada actividad y cada estrategia
pedagogica constituyen una oportunidad para formar estudiantes criticos,
participativos y capaces de comprender y transformar su realidad. Asi, la guia
didactica adquiere un valor que supera lo instrumental y se proyecta como un
medio para fortalecer una educacién mas humana, significativay comprometida
con el desarrollo integral del estudiante.

Una ensefianza que se construye, no se transmite

La educacién actual demanda estrategias que trasciendan la memorizacion
y promuevan la comprensién profunda del conocimiento. En este contexto,
los materiales didacticos se convierten en herramientas fundamentales para
dinamizar el aprendizaje y facilitar la construcciéon de significados en los
estudiantes.
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Estaguiadidacticahasidodisenadaconel propoésitodeorientaraldocenteen
la seleccidn, elaboracién y aplicacion de recursos que favorezcan el aprendizaje
significativo en el drea de Lengua y Literatura. Su enfoque es practico, flexible y
contextualizado, permitiendo su adaptacién a diferentes realidades educativas.

Objetivos de la guia didactica

Objetivo general:

Fortalecer el aprendizaje significativoenlos estudiantes mediante el uso
estratégico de materiales didacticos en el 4rea de Lenguay Literatura.

Objetivos especificos: Promover el uso de recursos didacticos innovadores en el aula.

Desarrollar habilidades lingliisticas: lectura, escritura, escucha y
expresion oral.

Fomentar la participacién activa del estudiante en su proceso de
aprendizaje.

Facilitar la comprension e interpretacion de contenidos mediante
recursos visuales y ludicos.

Principios pedagogicos de la guia

Esta guia se fundamenta en los siguientes principios:

Aprendizaje activo: el estudiante construye su conocimiento.

Contextualizacién: los recursos se adaptan a la realidad del entorno.

Creatividad: se promueve elusode materialesinnovadoresy reciclables.

Participacion: el aprendizaje es colaborativo e interactivo.

Significatividad: los contenidos se relacionan con experiencias previas
(Ausubel, 1978).
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Propuesta de actividades
para implementar

as actividades que se presentan a continuacién han sido disefiadas como

una respuesta pedagodgica estructurada a las necesidades identificadas

en el proceso de ensefanza-aprendizaje, particularmente en el
desarrollo de habilidades lingtiisticas en el drea de Lengua y Literatura. Estas
propuestas didacticas integran estrategias activas, ludicas y contextualizadas
que permiten al docente dinamizar el aula y promover la participacion
significativa de los estudiantes. Cada actividad articula objetivos claros,
recursos accesibles y procedimientos organizados que facilitan la comprensién,
la expresion y la construccion del conocimiento desde la experiencia. En este
sentido, se conciben no solo como ejercicios aislados, sino como oportunidades
pedagogicas que favorecen el desarrollo del pensamiento critico, la creatividad
y lainteraccién social, contribuyendo a que el estudiante asuma un rol activo en
su propio proceso de aprendizaje.

Organizacion de las actividades por macro-destrezas

Las actividades han sido organizadas en funcién de las macro-destrezas
del 4rea de Lengua vy Literatura, con el propésito de garantizar un desarrollo
equilibrado de las habilidades comunicativas de los estudiantes. Esta
clasificacion permite al docente seleccionar y aplicar las estrategias de acuerdo
con los objetivos de aprendizaje planteados en cada sesion.

1. Actividades para el desarrollo de la escucha
Actividad 1: Carreras de palabras
Actividad 2: Mi cuento con marionetas
Actividad 5: Buscando palabras

2. Actividades para el desarrollo de la lectura
Actividad 3: Mi sopa de letras
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Actividad 4: Derrumbo palabras
Actividad 6: El gusano de colores
Actividad 7: Mi animal come palabras
Actividad 8: Ordena las pistas
Actividad 9: El detective de palabras
Actividad 10: El anillado

3. Actividades para el desarrollo de la escritura
Actividad 11: Buscando las frases
Actividad 12: Armando palabras
Actividad 13: Si juego gano
Actividad 14: La caja magica
Actividad 15: Rompecabezas

Actividad 1
Carreras de palabras

Proceso de escuchar

Objetivo: Escuchar palabras para
la funcién comunicativa mediante
la valoracion de las variedades
lingliisticas y culturales.

Recursos: botellas, colorante, agua,
cartulina, marcadores, papel, lapiz
y cuaderno.

Procedimiento: Indicar las reglas de juego. Los fonemas que se utilicen en
la clase se escribiran en la cartulina. Formar dos grupos de estudiantes,
cada grupo tendra su lider y su secretario. Pasard un estudiante de cada
grupo con el propdsito escoger el color que le guste, una vez escogido el
color deberan hacer una columna, donde a la voz de mando del docente
indicara un fonema y al otro extremo estaran las palabras el estudiante
que logre crear un camino y llegar hasta la palabra rapidamente acumulara
puntos ganara.
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Estrategia: Cumplir con érdenes sencillas.

PROPUESTA

LOGOTIPO
INSTITUCIONAL

INSTITUCION

ANO LECTIVO:

1. DATOS INFORMATIVOS

< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: . S o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO /
BLOQUE:

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Usar elementos lingliisticos y no lingliisticos

en funcion de la produccion y comprension

de textos escritos orales para comunicarse
efectivamente.

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

Escuchar

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escuchar palabras para la funcién comunicativa
mediante la valoracién de las variedades
lingliisticas y culturales

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

2. PLANIFICACION

Leer el fonema en voz alta.
Escoger las palabras que se
relacionen con el fonema
leido.
Consolidacioén:
Elaborar un listado de
palabras con los fonemas
indicados en clase

TECNICAS/
ESTRATEGIAS INDICADORES
< RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion:
Actividad “Carrerade
palabras”.
Presentacién de la actividad.
Preguntar: Reconocey
;Qué son los fonemas? representa la
;Cuadl es el fonema que mas grafia de todos
se repite? Construccién: los sonidos de las TECNICA:
Indicar las reglas de juego. letras en Observacion.
Escribir los fonemas a Botellas mayusculay
utilizar en una cartulina. Colorante, minuscula. INSTRUMENTO:
Formar dos grupos de Agua Cartulina Controlala Uso de material concreto
estudiantes Designar un Marcadores lateralidad y
lider y un secretario por Papel direccionalidad de | Etiquetacon el fonema
cada grupo. Lapiz Cuaderno. las letras. correspondiente las
Escoger la cartilla del color Utiliza el codigo cosas presentadas en
que le guste.

alfabético en

la escritura

de palabras,
oraciones y textos.

clase.
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Actividad 2
Mi cuento con marionetas

Proceso de narracion

Objetivo: Comprender narraciones orales de animales y objetos desde
los procesos comunicativos especificos, para conseguir la adquisicién del
codigo alfabético y el aprendizaje de la lengua.

Recursos: Marionetas elaboradas de acuerdo al cuento a representar por el
docente, papel, lapiz y cuaderno.

Procedimiento: Consiste en elaborar marionetas de facil utilizacién con
materiales del entorno como papel. Donde el docente aplicara las marionetas
que se ofrecen en la guia didactica, comentara el titulo del cuento, y pedira que
se presenten los estudiantes necesarios para la representacién de la historia 'y
utilizacion de las marionetas, donde colocaran sus deditos como se muestra en
la imagen anterior e interpretaran el cuento en compania del docente mensaje
aescucharse.

Estrategia: Cumplir con érdenes sencillas.
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PROPUESTA

LOGOTIPO

INSTITUCIONAL INS

TITUCION

ANO LECTIVO:

1. DATOS INFORMATIVOS

< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Usar elementos lingtiisticos y no lingtiisticos

en funcién de la produccién y comprension

de textos escritos orales para comunicarse
efectivamente.

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

Escuchar

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Comprender narraciones orales de animales

y objetos desde los procesos comunicativos

especificos, para conseguir la adquisicion del
codigo alfabético y el aprendizaje de la lengua.

2. PLANIFICACION

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion: Actividad “Mi
cuento con marionetas”
Presentacién de la actividad.
Preguntar: ;De qué tratael
cuento? Reconocey
Construccién: Elabore las representala
marionetas o titeres con grafia de todos
N material repclable los sonidos de TECNICA:
Utilizar las marionetas las letras en .,
. , Observacion.
para dramatizar cuento. mayusculay
Comentar el tltuloldel . minuscula. INSTRUMENTO:
cuento Observar cémo Marionetas Controlala Titeres
transcurren los eventos del Titeres Papel lateralidad y
cuento Lapiz Cuaderno | direccionalidad de .
. Describe los valores
Escuchar la moraleja o las letras. X
. - 1 morales que involucra el
mensaje de cuento Utiliza el codigo .
- . s cuento estudiado.
Describir lo ocurrido en el alfabético en
cuento Reflexionar sobre la escritura
los eventos y personaje del de palabras,
cuento oraciones y textos.
Comentar sobre el mensaje
que contiene el cuento
Consolidacion:
Describir a los personajes
del cuento
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Actividad 3

Mi sopa de letras

lalels H[nleEmlnln Elvio]a
BIE|F|I|G|U|H|Y|AIX|T|S|O|P|B
tInfolwiml|z[J]ulLlrfolrfI]Y(R
z[e|x[alulNlr[o|elalI|N]c[a]T
Flrlulelz|Lx[clT[s]vimlT|w]|L
MIOJIAIOIRITIMIAIYIOIAIJIEIO]S
ElP|als|i|aln|[s|m|[v]o|s|m|uls
AlNJulT[alp|ulr[T[a[N]I|B]A[N
1|Mm|c|o|U[FIE[B|RIE|R|OIR[E|L
ClA|IIR|LIO|S|AID|T]|A|ZI|E|W]|P
MIOICITIUIBIRIEINIRITIOILIB]A
LIA|IRII|C|OIN|SIJIUINITIO|E|]
VIEIOIMIAIRIZIOIVIDIX|LIDIAIR
RIn|[TIr[T[I[ulc|r]alT]r][I]F]0O
Alo|njofcfslefp[T[r|elm|B[rR]E

Proceso de lectura

Objetivo: Observar palabras para la funcién oral mediante la utilizacion de los
recursos didacticos para fortalecer el aprendizaje.

Recursos: Papelografo con letras, marcadores de colores, lapiz y cuaderno.

Procedimiento: Indicar las reglas de juego. Esta actividad se forma de manera
individual, donde cada estudiante observard detalladamente donde quedan
las palabras en la sopa de letras que presente el maestro, cada estudiante a la
voz del docente indicard y buscaran los fonemas que se dicte, el que encuentre
primero el fonema ganara.

Estrategia: Cumplir con érdenes sencillas.
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PROPUESTA

LOGOTIPO - _
INSTITUCIONAL INSTITUCION ANO LECTIVO:
1. DATOS INFORMATIVOS
< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Escuchar, hablar, leer y escribir para la

Usar elementos lingtiisticos y no lingtiisticos . ) .
interaccion social.

en funcién de la produccién y comprension
de textos escritos orales para comunicarse EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

efectivamente. TEXTO

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

A SER DESARROLLADA:
Observar palabras para la funcién oral -Discrimina, identifica, suprime, aumenta
mediante la utilizacién de los recursos sonidos iniciales, medios y finales para formar
didacticos para fortalecer el aprendizaje nuevas palabras.
2. PLANIFICACION
TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion: Actividad Mi Reconoce y
sopade Letras”. representa la
Presentacion de la actividad. grafia de todos
Preguntar: ;Qué es una sopa los sonidos de
de letras? las letras en
. COT‘Stlr”CC't‘?”fd § maydsculay TECNICA:
nunetar’a activica mindscula. Observacion.
Indicar las reglas de juego .
Determinar las palabras en Papeldgrafo
con letras, Controlala INSTRUMENTO:
la sopa de letra Marcadores de ; Sopa de letras
Observar a ubicacién de las lateralidad y P
palabras colores direccionalidad de
El docente indicarael Lapiz las letras. Buscalas palabras
Cuaderno asignadas por tu docente
fonema a buscar i 5di en lasopade letras.
Marcar con colores las Utiliza el codigo P ’
palabras alfabéticoen
Consolidacién: laescritura
Buscar las palabras en la de ps.zllabras,
sopa de letras de acuerdo a oraciones y
lo solicitado por el profesor textos.
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Actividad 4
Derrumbo palabras

Proceso de lectura

Objetivo: Escuchar palabras paralafuncién comunicativa mediante lavaloracién
de las variedades lingtiisticas y culturales.

Recursos: Balén, botellas de colores, marcadores, cinta adherible, lapiz y
cuaderno.

Procedimiento: Indicar las reglas de juego. Se forman grupos, cada grupo
tendrd su lider, de la misma manera a la orden del maestro cada estudiante
lanzara el balén con el propésito de derrumbar las botellas segin el fonema
indicado, o las palabras. El grupo que derrumbe el fonema indicado por el
maestro ganara puntos.

Estrategia: Cumplir con érdenes sencillas.
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PROPUESTA

LOGOTIPO
INSTITUCIONAL

1. DATOS INFORMATIVOS

Docente:

INSTITUCION

Area/asignatura:

Ndmero de
periodos:

ANO LECTIVO:

Fechade
inicio:

Fechade
finalizacion:

Lenguay
Literatura

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO /

BLOQUE:

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Usar elementos lingtiisticos y no lingtiisticos
en funcién de la produccién y comprension
de textos escritos orales para comunicarse

efectivamente.

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

TEXTO

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escuchar palabras para la funcién comunicativa
mediante la valoracién de las variedades
linglisticas y culturales

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

2.PLANIFICACION

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion: Actividad
“Derrumbo Palabras”. Reconoce
Presentacion de la actividad. Y
Preguntar:;Qué palabras representa la
¢ grafia de todos
vamos a encontrar? R
iy los sonidos de
Construccion: las letras en
Indicar las reglas de juego. 3 TECNICA:
mayusculay ..
Formar grupos i S Observacion.
. . Balén minuscula.
Asignar un lider por cada Botellas de
grupo tendra su lider INSTRUMENTO:
colores Controlala .
A la orden del maestro . Material concreto
. . Marcadores, lateralidad y
cada estudiante lanzara . . . . .
. . Cinta adherible | direccionalidad de
el balén con el propésito L. Generar nuevas palabras
Lapiz Cuaderno. las letras.

de derrumbar las botellas
segln el fonema indicado, o
las palabras.
El grupo que derrumbe
el fonema indicado por el
maestro ganara puntos.
Consolidacion:
Generar nuevas palabras
para seguir jugando

Utiliza el cédigo
alfabético en
la escritura
de palabras,
oraciones y textos.

para seguir ejecutando
el juego.
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MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Actividad 5
Buscando palabras

Proceso para leer

Objetivo: Escuchar palabras para expresarse de manera oral mediante la
utilizacion de los recursos didacticos para motivar el aprendizaje.

Recursos: Caja de cartén, bolas, marcadores, cinta adherible, papel, lapiz y
cuaderno.

Procedimiento: Indicar las reglas de juego. Se forman grupos, cada grupo
tendrd su lider, de la misma manera a la orden del maestro cada estudiante
buscarad la pelota que lanzard a fin de que traspase el material elaborado como
se muestra en la imagen de la actividad N° 5, dependiendo la palabra que el
docente indique. El grupo que mas palabras o fonemas acierte sumara puntos.

Estrategia: Cumplir con érdenes sencillas.
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PROPUESTA

LOGOTIPO
INSTITUCIONAL

Docente:

INSTITUCION

1. DATOS INFORMATIVOS

Area/asignatura:

Ndmero de
periodos:

ANO LECTIVO:

Fechade
inicio:

Fechade
finalizacion:

Lenguay Literatura

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO /

BLOQUE:

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Usar elementos lingtiisticos y no lingtiisticos
en funcion de la produccion y comprension
de textos escritos orales para comunicarse

efectivamente.

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

TEXTO

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

-Utilizar adecuadamente el codigo alfabético en
la comprensién de palabras que contengan el

fonema /o/.

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

2. PLANIFICACION

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
< RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion: Actividad
“Buscando las palabras”.
Presentacién de la actividad.
Preguntar: ;Qué palabras
encontramos? ;Cual es el fonema
que mas se repite? Reconoce
Construccion: Preparar las T
condiciones necesarias para rep’resenta a
escuchar. grafia de todos ]
Ejecutar las érdenes del docente. los sonidos de TECNICA
Comprender las ideas que se las letras en -Observacion.
asocian con las activiglades. Cajade carton mayusculay INSTRUMENTO
Establecer comparaciones. Bolas de colores minuscula. -Actividades Mixtas.
Adoptar una actitud positiva de Marcadores
. loque se escucha, Aceptar las Cinta adherible Controlala -ldentifica en titulos de
ideas de los demas. Presentar el . . s
Papel lateralidad y revistas o periédicos
cartel con la palabra mano. Lapiz Cuad di ionalidad d lab |
-Identificar el fonema /o/. apiz Cuaderno ireccionalidad de | palabras que tengane
Cartel Texto las letras. fonema /o/. -Recortay

-Conocimiento del uso de la /o/.
-Observar laescenay nombrar
los dibujos que comienzan con el
fonema /o/.

-Decir los nombres de los dibujos
de laescena.

-Decir los dos Ultimos sonidos
de los nombres de los dibujos de
cadafila.
Consolidacion: -Averiguar en la
familia otras palabras que tengan
el sonido /o/ y las comparto en
clase.

Pintura Hojas
Tijera Goma

Utiliza el codigo
alfabético en
la escritura
de palabras,
oraciones y textos.

pega en la hoja de papel.
-Presenta a tu maestro o
maestra.




MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Actividad 6
El gusano de colores

Proceso para leer

Objetivo: Leer palabras para la funcion comunicativa mediante la creacién de
materiales para la interaccion social.

Recursos: Fomix de colores, tijeras, marcadores, lana, lapiz, cuaderno y papel.

Procedimiento: Para la realizacion de esta actividad se recomienda pedirles
a los padres de familia que realicen esta actividad en casa y exponer ante el
docente. ;Qué se debe hacer? Recortar bolas de colores de cada fomix, cortar
las lanas, realizar orificios a las bolitas de colores a cada extremo. Esta actividad
se forma de manera individual, donde cada estudiante creara un gusano de
colores con los fonemas que se estudien. Creando palabras relacionadas a las
que dicte el maestro. Cada uno saldra de sus asientos para ensefar el gusano
de color que creo en compania de sus padres.

Estrategia: Visualizar los fonemas a través del gusano.
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PROPUESTA

LOGOTIPO - _
INSTITUCIONAL INSTITUCION ANO LECTIVO:
1. DATOS INFORMATIVOS
< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Desarrollar lacomprension oral y escrita para
expresar sus ideas enriquecer sus opiniones y
reflexionar sobre la lengua

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

LEER

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Leer palabras para la funcién comunicativa
mediante la creacion de materiales parala
interaccion social

2.PLANIFICACION

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion: Actividad “El
Gusano de Colores”.
Presentacién de la actividad.
Pregunta’r: :Qué palabras Reconoce y
se formaran en el gusano de
representala
colores? )
Construccion: grafia de todos <
o los sonidos de TECNICA
Recortar los circulos de ..
X las letras en -Observacion.
colores en fomix . .
Cortar las lanas Fomix de mayusculay
R P colores Tijeras minuscula. INSTRUMENTO
Realizar orificios a las
. Marcadores Controlala -Gusano de colores
bolitas de colores a cada .
extremo Lana lateralidad y
: Lapiz Cuaderno | direccionalidad de Armar un gusano de
Armar el gusano de colores .
. Papel. las letras. fonemas con las piezas
Crear palabras relacionadas - . o
. Utiliza el cédigo individuales de cada uno
alas que dicte el maestro. o .
alfabético en de los nifios
Presentar el gusano de color .
la escritura
creado por cada uno de los
o de palabras,
ninos oracionesy textos
Consolidacion: ’
Intercambiar los fonemas
entre los nifos para formar
un nuevo gusano de colores
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MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Actividad 7
Mi animal come palabras

~ ., Mi animal come
7 palabras

=0

VYYVYYY

Proceso para leer

Objetivo: Leer palabras para la funcién comunicativa mediante la valoracién de
las variedades lingliisticas y culturales.

Recursos: Caja de cartén adornado como un animal (rana), caramelos, papel,
marcadores, |apiz y cuaderno.

Procedimiento: Consiste en elaborar palabras en cada caramelo. Se armaran
grupos, cada uno elegird al que mejor lance, se colocara la caja de la cabeza
de la rana como se muestra en la imagen, al frente de ellos a una distancia
considerable, después a la voz de mando del docente escogen las palabras que
estaran regadas en el piso encontrando el fonema, el que acierte en la boca de
larana al lanzar el caramelo ganara.

Estrategia: Visualizar los fonemas a través del juego.
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PROPUESTA

LOGOTIPO

INSTITUCION

INSTITUCIONAL
1. DATOS INFORMATIVOS
Fechade

ANO LECTIVO:

< . Ndmero de Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura

BLOQUE:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO /

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Desarrollar lacomprension oral y escrita para
expresar sus ideas enriquecer sus opiniones y
reflexionar sobre la lengua.

Escuchar, hablar,

interaccion social.

leer y escribir parala

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

TEXTO

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Leer palabras para la funcién comunicativa
mediante la valoracién de las variedades
linglisticas y culturales.

2. PLANIFICACION
TECNICAS/

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

estaran regadas enel
piso encontrando el fonema
El que acierte en la boca de
larana al lanzar el caramelo
ganara.
Consolidacién: Colocar

el juego

otras palabras para ejecutar

ESTRATEGIAS INDICADORES
< RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacién: Actividad
“Mi animal come palabras”.
Presentacién de la actividad.
Preguntar: ;Qué palabras o Reconocey
fenémenos encontramos representa la
Construccion grafia de todos
Elaborar palabras en cada los sonidos de las
caramelo. Armar grupos, . , letras en
S Cajade carton . -
cada uno elegira al que mayusculay TECNICA
. adornado como . -
mejor lance . minuscula. -Observacion.
. un animal (rana)
Colocar la cajade lacabeza Caramelos Controlala
de la rana como se muestra lateralidad y INSTRUMENTO
. . Papel . . X .
en laimagen Después ala direccionalidad de -Material concreto.
Marcadores -
voz de mando del docente Lapiz las letras. -Utilizar nuevas palabras
escogen las palabras que Cuadperno Utiliza el codigo para ejecutar el juego

alfabético en

la escritura

de palabras,
oraciones y textos.
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MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Actividad 8
Ordena las pistas
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Proceso para leer

Objetivo: Observa palabras para la funcién comunicativa mediante la valoracién
de las variedades lingtiisticas y culturales.

Recursos: 10 tarjetones que llevan escritas en letras cursivas cuatro pistas cada
uno, 40 fichas ilustradas con imagenes fotograficas y un tablero numerado para
ordenas las fichas.

Procedimiento:Esunmaterial paratrabajarfundamentalmentelacomprensiéon
lectora en niflos comienzan a desarrollarse en la lectura mediante la unién
de palabras. El estudiante leera las pistas. De acuerdo a su comprension ira
seleccionando las imagenes que correspondan. Ubicar el nimero de orden que
corresponda en el tablero.

Estrategia: Visualizar los fonemas a través de las imagenes.
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PROPUESTA

LOGOTIPO
INSTITUCIONAL

INSTITUCION

ANO LECTIVO:

1. DATOS INFORMATIVOS

< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Desarrollar lacomprension oral y escrita para
expresar sus ideas enriquecer sus opiniones y
reflexionar sobre la lengua.

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

TEXTO

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Observa palabras para la funcion comunicativa
mediante la valoracién de las variedades
lingliisticas y culturales

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

2. PLANIFICACION

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion:
Actividad “Ordena las Reconoce y
pistas”. Presentacion de la representala
actividad. Preguntar: ;Qué Tarjetas que grafia dg todos
palabras se van armar? . los sonidos de
.. llevan escritas
Construccion: las letras en
Presentar el tablero enletras mayuscula
. ) cursivas yuscuay TECNICA
Explicar las reglas del juego . minuscula. L.
Leer |as pistas Cuatro pistas Controlala -Observacion.
. pista: cada uno, . INSTRUMENTO
Seleccionar las imagenes lateralidad y .
40 fichas . . . -Material concreto
que correspondan. . direccionalidad de -
. , ilustradas -Utilizar el tablero con
Ubicar el nimero de orden o las letras.
con imagenes - P nuevas palabras
que correspondaenel ) Utiliza el codigo
fotograficas "
tablero. alfabético en
Tablero .
Leer de acuerdo al orden la escritura
. numerado
asignado de palabras,
Consolidacion: oraciones y textos.
-Utilizar el tablero con
nuevas pistas y palabras
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MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Actividad 9
El detective de palabras

o

VBT
g e
- ma
S

Proceso para leer

Obijetivo: Utilizar graficos para diferenciar aspectos relevantes mediante el
aumento de palabras.

Recursos: Laminas, marcadores, |apiz y cuaderno.

Procedimiento: Desarrolla la creatividad e imaginacion.

El juego del detective: consiste en identificar y atrapar todos los fonemas que
el docente aplique. Por ejemplo, se le escriben diversas silabas entre las que
predominan el grafema que se estd trabajando y él/ella debe rodear todas las
que contengan dicha letra. O se le pide directamente que busque “di”, después
“ed”, después “dedo”. Ejemplo: También se puede plantearle que detecte las
silabas que se lee mal, es decir, se lee varias silabas, habiéndole advertido de
que se va afallar en un nimero determinado de ellas, y él/ella debera detectar
en cuales se fallo, por lo que es necesario que esté muy atento.

Estrategia: Visualizar los fonemas a través del juego.
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PROPUESTA
LOGOTIPO - _
INSTITUCIONAL INSTITUCION ANO LECTIVO:
1. DATOS INFORMATIVOS
< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO /

BLOQUE:

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Desarrollar lacomprension oral y escrita pa

reflexionar sobre la lengua

expresar sus ideas enriquecer sus opiniones y

ra

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

TEXTO

A SER DESARROLLADA:

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Utilizar graficos para diferenciar aspectos
relevantes mediante el aumento de palabras

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

2. PLANIFICACION

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacién: Actividad rze:e(:)sneonctzylla
“El detective de palabras”. rarf)l’a de todos
Presentacién de la actividad. g .
. los sonidos de las
Pregunta: ;Qué fonemas se
repite? Iett:as en
Construccion: Identificary rﬁ{\ﬁiﬂ;y TECNICA
atrapar todos los fonemas Laminas Controla Ié -Observacion.
que el docente aplique Marcadores lateralidad INSTRUMENTO
Indicar los grafemas de las . . - ady -Material concreto.
Lapiz Cuaderno | direccionalidad de
palabras a buscar Proponer las letras - Proponer palabras para
las palabras a buscar )

Visualizar las palabras a
través del juego
Consolidacion:

- Proponer palabras para
aplicar el juego

Utiliza el codigo
alfabético en
la escritura

de palabras,
oraciones y
textos.

aplicar el juego

67



MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Actividad 10
El anillado

Proceso para leer

Objetivo: Leer diferentes palabras a través del anillado para encontrar los
fonemas estudiados.

Recursos: Cuaderno, tijeras, marcadores, y lapiz tarjetas anillados.

Procedimiento: Material didactico facilmente manipulable que contiene
tarjetas con todas las letras del alfabeto y es creado con el propdsito de
brindarle ayuda a los estudiantes. El anillado de letras se lo puede utilizar
parareconocer los grafemasy palabrasde lenguay se puede armar palabras,
frases cortas u oraciones. Estd formado por ocho secciones de igual
tamano, todas las secciones tienen letras del alfabeto, la primera seccién
contiene letras mayusculas y las restantes letras minusculas. Puede usarse
de forma individual, parejas o en grupos. Con la utilizaciéon del anillado
como material didactico proporciona al estudiante experiencias concretas
de observacién, experimentaciéon, comparaciéon de grafias. Con la ayuda del
docente se guia aun mejor aprendizaje en el aulade clase y el desarrollo de
la conciencia fonolégica.

Estrategia: Visualizar los fonemas a través del material.
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PROPUESTA

LOGOTIPO - _
INSTITUCIONAL INSTITUCION ANO LECTIVO:
1. DATOS INFORMATIVOS
< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Desarrollar lacomprension oral y escrita para
expresar sus ideas enriquecer sus opiniones y
reflexionar sobre la lengua.

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

TEXTO

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Leer diferentes palabras a través del anillado
para encontrar los fonemas estudiados

2. PLANIFICACION

-Discrimina, identifica, suprime, aumenta
sonidos iniciales, medios y finales para formar
nuevas palabras.

TECNICAS/
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion:
Actividad “El anillado”.
Presentacién de la actividad.
Preguntar: ;Qué palabras Reconoce y
. encontramos? . representala
iCudlesel fong:ni que mas grafia de todos los TECNICA
C;:S:EICS;,)”: sonidos de las -Observacion.
Presentar y seleccionar Cuaderno m:i/:::jg y ) AIQIS/T(;%ZEI\T; (t)as
las palabras. Visualizar Tijeras S . . )
las palabras a través de Marcadores mindscula. —Ider)t|ﬁca en tl.t,UIf)S de
las tarjetas e imagenes. Cartel Contrpla la revistas o periddicos
Vocalizar cada unade las Texto Lapiz . Iate.ralld.ad Y palabras que te'ngan el
. . X direccionalidad de fonema /i/.
palabras. Escuchar y asociar Pintura Hojas las letras -Recortay pega en la
los sonidos a las palabras. Tijera Goma - o .
Formular oraciones. Utiliza ’el.codlgo hoja de papel.
Analizar los apuntes alfabetl.co en -Presenta a tu maestro o
realizados por los la escritura maestra.
estudiantes. d.e palabras,
Consolidacién: oraciones y textos.
-Guiar alos estudiantes para
realizar las actividades del
texto paginas 40y 41
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MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Actividad 11
Buscando las frases

Proceso para escribir

Objetivo: Reconocer las palabras mediante los recursos que ofrece la guia para
lograr alcanzar el aprendizaje significativo.

Recursos: Cabeza de conejo en cartén, bolas de colores y palabras de recortes,
marcadores, gomas, lapiz, papel, cuaderno.

Procedimiento: Indicar las reglas de juego. Los fonemas que se utilicen en la
clase se pegaran en las bolitas de colores. Formar dos grupos de estudiantes,
cada grupo. Un estudiante de cada grupo sera quien participara, a la voz de
mando del docente encontraran las bolas que contengan los fonemas dictados,
el que encuentre primero el fonema entre tantos e ingrese la pelota con el
fonema a la boca del conejo, ganara el juego.

Estrategia: Recordar instrucciones para la expresion escrita.
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PROPUESTA

LOGOTIPO . -
INSTITUCIONAL INSTITUCION ANO LECTIVO:

1. DATOS INFORMATIVOS

< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA
ESCRIBIR

Valorar lo elementos de la lengua para escribir
reglas del juego.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

Reconocer las palabras mediante los recursos
que ofrece la guia para lograr alcanzar el
aprendizaje significativo.

2.PLANIFICACION

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

-Emplea verbos en las oraciones de los textos
que escribe.

Pegar los fonemas que se
utilicenenlaclase enlas
bolitas de colores.
Formar dos grupos de
estudiantes A lavoz
de mando del docente
encontraran las bolas que
contengan los fonemas
dictados Lanzar la bola
alaboca del conejo
Construccion:
Elaborar una lista de frases
para ejecutar el juego

Cartén Bolas de
colores
Palabras de
recortes
Marcadores
Gomas Lapiz
Papel Cuaderno

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
p RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion:
Actividad “Buscando las
frases” Construccion:
Indicar las reglas de juego. Emplea los

elementos de
lalengua para
escribir textos
instructivos.
Observa ejemplos
y escribe
reglas de juego
utilizando los
elementos de la
lengua.

T. PRUEBA ESCRITA
|. CUESTIONARIO
OBJETIVO.
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MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Actividad 12
Armando palabras

Proceso para escribir

Objetivo: Escribir palabras para la funcidon comunicativa mediante la valoracién
de las variedades lingliisticas y culturales.

Recursos: Tapas de colas de diferentes colores, fomix, reglas, tijeras, papel, lapiz,
marcadores y cuaderno.

Procedimiento: Para la creacién de este material se necesita del apoyo del
representante legal que dias antes se le anunciara su participacion en la escuela.
Los materiales son de facil acceso. Indicar las reglas de juego. Los fonemas que
se utilicen en la clase se pegaran en las tapas de cola. Esta actividad se forma
de manera individual, donde cada estudiante creard mediante su material
del entorno su propia cartilla de fonemas, previo a indicaciones del docente,
donde cada estudiante mediante su creatividad formara palabras, que después
formularan oraciones chistosas.

Estrategia: Expresar ideas mediante oraciones.

72



PROPUESTA

LOGOTIPO - _
INSTITUCIONAL INSTITUCION ANO LECTIVO:
1. DATOS INFORMATIVOS
< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Valorar lo elementos de la lengua para escribir
reglas del juego

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

ESCRIBIR

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escribir palabras para la funcién comunicativa
mediante la valoracién de las variedades
lingliisticas y culturales

2.PLANIFICACION

-Emplea verbos en las oraciones de los textos
que escribe.

Pegar los fonemas que se
utilicen en laclase en las
tapas de colas.
Formar dos grupos de
estudiantes A lavoz

Tapas de colas
de diferentes
colores Fomix
Reglas Tijeras

de mando del docente Papel
encontraran las tapas de Lapiz
colas que contengan los Marcadores
fonemas dictados Lanzar Cuaderno

la tapa a la caja de cartén
Construccion:
Elaborar una lista de frases
para ejecutar el juego

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
p RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacién: Actividad

“Armando palabras”

Construccion:

Indicar las reglas de juego. Emplea los

elementos de
lalengua para
escribir textos
instructivos.
Observa ejemplos
y escribe reglas de
juego utilizando
los elementos de
lalengua.

T. PRUEBA ESCRITA
I. CUESTIONARIO
OBJETIVO.
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Actividad 13
Sl juego gano

Proceso para escribir

Objetivo: Leer palabras para la funcidon comunicativa mediante la utilizacién de
los materiales didacticos para la motivacién de la clase.

Recursos: Alambre, pelotas de colores, papel, lapiz, marcadores, sorbetes.

Procedimiento: Indicar las reglas de juego. Los fonemas que se utilicen en Ia
clase se pegaran en las bolitas de colores. Donde cada estudiante ird sacando
uno por uno el sorbete si se llegan a caer las bolitas de colores todas de donde
permanecian, el estudiante escogera una bolita con el fonema realizard una
oracion. Esta accidn se realizard con todos los estudiantes como un juego
dindmico ademas de proyectar palabras y escritura de las mismas.

Estrategia: Recordar instrucciones para la expresion escrita.
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PROPUESTA

LOGOTIPO
INSTITUCIONAL

INSTITUCION

1. DATOS INFORMATIVOS

ANO LECTIVO:

< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Valorar lo elementos de la lengua para escribir
reglas del juego.

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

ESCRIBIR

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escribir palabras para la funcién comunicativa
mediante la valoracién de las variedades
lingliisticas y culturales

2.PLANIFICACION

-Emplea verbos en las oraciones de los textos
que escribe.

Elaborar una lista de frases
para ejecutar el juego

TECNICAS/
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacion:
Actividad “Si juego gano”
Construccion:
Indicar las reglas de juego. Emplea los
Pegar los fonemas que se elementos de
utilicen enlaclase en las Alambre lalengua para
bolitas de colores. Pelotas de escribir textos
Formar dos grupos de colores instructivos. T. PRUEBA ESCRITA
estudiantes A la voz Papel
de mando del docente Lapiz, Observa ejemplos |. CUESTIONARIO
encontraran las bolas que Marcadores, y escribe reglas de OBJETIVO.
contengan los fonemas Sorbetes. juego utilizando
dictados los elementos de
Lanzar la bola alaboca del lalengua.
conejo
Construccion:
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Actividad 14
La caja magica

Proceso para escribir

Objetivo: Pronunciar correctamente las palabras para su identificacién en la
escritura, mediante la observacion de su forma.

Recursos: Caja de cartén, cartulina, marcadores, cinta adherible, papel, lapiz y
cuaderno.

Procedimiento: Indicar las reglas de juego. La actividad consiste en realizar
fonemas que estaradn dentro de la caja, donde el estudiante que ingrese la mano
sacara un fonema, que del mismo formara la palabra, ademas de crear oraciones
ante sus companeros, si existen 30 estudiantes, se realizarian 30 fonemas,
para cada estudiante que participe. Considerando que el que diga la palabra
mas rapido y la oracién obtendra un punto adicional, es cuestién del maestro
recompensarlo de esa manera o como crea conveniente.

Estrategia: Formular oraciones con las palabras.
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PROPUESTA

LOGOTIPO - _
INSTITUCIONAL INSTITUCION ANO LECTIVO:
1. DATOS INFORMATIVOS
< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Valorar lo elementos de la lengua para escribir
reglas del juego

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

ESCRIBIR

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Pronunciar correctamente las palabras para
su identificacién en la escritura, mediante la
observacion de su forma.

-Emplea verbos en las oraciones de los textos
que escribe.

2.PLANIFICACION

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSOS

INDICADORES
DE LOGRO

TECNICAS/
INSTRUMENTOS DE

Anticipacion: Actividad “La
caja magica”
Construccion:
Indicar las reglas de juego.
Pegar los fonemas que se
utilicenenlaclase enlas

bolitas de colores.
Formar dos grupos de
estudiantes A lavoz
de mando del docente
encontraran las bolas que
contengan los fonemas
dictados Lanzar labolaenla
caja de carton Construccion:
Construccion:
Elaborar una lista de frases
para ejecutar el juego

Cajade cartén
Cartulina
Marcadores
Cinta adherible
Papel
Lapiz Cuaderno

Emplea los
elementos de
lalengua para
escribir textos
instructivos.
Observa ejemplos
y escribe reglas de
juego utilizando
los elementos de
lalengua.

EVALUACION

T. PRUEBA ESCRITA

I. CUESTIONARIO
OBJETIVO.
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Actividad 15
Rompecabezas

Proceso para escribir

Objetivo: Aplicar los recursos didacticos por medio de actividades que
promuevan la cooperacion en grupo y el desarrollo del pensamiento creativo.

Recursos: Rompecabezas, letras, lapiz y papel.

Procedimiento: Indicar en que consiste la actividad lo cual presentard los
materiales como el rompecabezas de letras para armar. Formara 6 grupos,
cada grupo tendra un lider. Pasaran al frente un representado de cada grupo,
se colocaran las letras en una superficie elevada como el escritorio. El docente
daralasenal para que se acerquen aarmar la palabra que el manifieste. El primer
grupo en armar la palabra ganaray asi sucesivamente.

Estrategia: Formular oraciones con las palabras.
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PROPUESTA

LOGOTIPO - _
INSTITUCIONAL INSTITUCION ANO LECTIVO:
1. DATOS INFORMATIVOS
< . Ndmero de Fechade Fechade
Docente: Area/asignatura: , o o
periodos: inicio: finalizacion:
Lenguay
Literatura
SER EDUBCSIQ\{JCI’ES DIEL vgLIe EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Valorar lo elementos de la lengua para escribir
reglas del juego.

Escuchar, hablar, leer y escribir para la
interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

TEXTO, ELEMENTOS DE LA LENGUA

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Aplicar los recursos didacticos por medio de
actividades que promuevan la cooperacion en
grupo y el desarrollo del pensamiento creativo.

2.PLANIFICACION

-Emplea verbos en las oraciones de los textos
que escribe.

Escribir el texto con el
profesor en el pizarrén.
Practicar la lectura. Escribir
en el cuaderno. Corregir
errores.
Construccién:
Elaborar una lista de
oraciones a partir de las
palabras dictadas.

TECNICAS /
ESTRATEGIAS INDICADORES
- RECURSOS INSTRUMENTOS DE
METODOLOGICAS DE LOGRO EVALUACION
Anticipacién: Actividad
“ROMPECABEZAS”
Construccion:
Reconstruir experiencias.
Seleccionar el texto.
Establecer normas parauna
! Emplea los
lectura legible.
Lo . elementos de
Seguir direcciones correctas
. lalengua para
para escribir. Rompecabezas escribir textos
Reproducir grafias P ’ R . T. PRUEBA ESCRITA
Letras instructivos.
destacando los rasgos Laniz Observa elemplos
sobresalientes. Papel Csaderno escribe rJe Ia’; de I. CUETIONARIO
Corregir errores. P Y . g OBJETIVO.
Texto juego

Utilizando los
elementos de la
lengua.
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Valor pedagogico de la guia
didactica

as actividades propuestas constituyen una herramienta pedagogica

integral que permite al docente transformar el proceso de ensefianza-

aprendizaje en una experiencia dindmica, participativa y significativa. Su
implementacion favorece no solo el desarrollo de habilidades lingtiisticas, sino
también la consolidacién de capacidades cognitivas, sociales y emocionales en los
estudiantes. A través de la interaccidon con materiales didacticos y la ejecucién de
estrategiasludicas, el estudiante lograestablecer relaciones entre el conocimiento
y su realidad, fortaleciendo su comprensién y su capacidad de expresién. En este
sentido, el valor de estas actividades no radica Unicamente en su aplicacion, sino
en la intencionalidad pedagodgica con la que son utilizadas, permitiendo que el
aula se convierta en un espacio de construccion activa del aprendizaje, donde
cada experiencia contribuya al desarrollo integral del estudiante.

La implementacién de la guia didactica permite proyectar un impacto
significativo en el desarrollo integral de los estudiantes, al favorecer no solo
la adquisicién de conocimientos, sino también el fortalecimiento de sus
capacidades intelectuales y habilidades cognitivas. A través de la aplicacién
de actividades estructuradas, el docente tiene la posibilidad de identificar con
mayor claridad las potencialidades de sus estudiantes, comprendiendo sus
ritmos de aprendizaje y orientando su practica pedagdgica hacia una enseianza
mas inclusiva y efectiva.

El uso intencionado de recursos didacticos contribuye al desarrollo de
destrezas fundamentales, promoviendo procesos de aprendizaje que integran
la comprensidn, el andlisis y la reflexiéon. En este contexto, estrategias como la
lectura, el juego, la observacién, la exposicion y la representacién permiten que
el estudiante no solo acceda al conocimiento, sino que construya significados a
partir de su experiencia, fortaleciendo asi su pensamiento critico y su capacidad
de interpretacion.
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VALOR PEDAGOGICO DE LA GUIA DIDACTICA

Asimismo, la participacion activa del estudiante en la elaboracién y uso de
materiales didacticos favorece la apropiacidon del aprendizaje, permitiéndole
asumir un rol protagoénico en su formacion. Este proceso no solo estimula la
memoria y la organizacién de la informacién en la estructura cognitiva, sino
que también promueve la autonomia y la capacidad de aprender a aprender,
elementos esenciales en la educacién contemporanea.

En este sentido, la practica docente requiere una constante adaptacion a
las necesidades del contexto educativo. La seleccion de materiales accesibles,
el disefio de actividades participativas y la evaluacién centrada en el proceso
constituyen aspectos fundamentales para garantizar la efectividad de
la ensefanza. De igual manera, la creacién de ambientes de aprendizaje
motivadores y respetuosos se convierte en un factor determinante para el
desarrollo de experiencias educativas significativas.

Se reconoce que la transformacién de la ensefianza no depende
exclusivamente de la incorporacion de recursos didacticos, sino de la
intencionalidad pedagédgica con la que estos son utilizados. En consecuencia, el
docente se posiciona como un agente clave en la construccion del aprendizaje,
capaz de disefar experiencias que articulen conocimiento, emocién y accién en
el aula.

La educacion contemporanea exige repensar las formas tradicionales de
ensefar para dar paso a practicas mas dinamicas, inclusivas y centradas en el
estudiante. En este escenario, los materiales didacticos dejan de ser un recurso
complementario para convertirse en un elemento esencial dentro del proceso
educativo, capaz de transformar la experiencia de aprendizaje en un proceso
activo, significativo y contextualizado.

El verdadero valor de la ensefianza radica en su capacidad para generar
experiencias que trasciendan el aula y permitan al estudiante comprender,
interpretar y aplicar lo aprendido en su entorno. Por ello, educar con sentido
implica reconocer que el conocimiento no se transmite de manera mecanica,
sino que se construye a través de lainteraccién, la reflexién y la vivencia.

Desde una mirada pedagodgica, se considera que la incorporacion de
materiales didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje representa
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MATERIALES DIDACTICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

una oportunidad para resignificar la practica docente y fortalecer el desarrollo
integral del estudiante. Esta visiéon reconoce que el aprendizaje significativo
no se produce de manera espontanea, sino que requiere de una mediacion
consciente, planificada y contextualizada por parte del docente.

En este sentido, se plantea que la verdadera innovacién educativa no radica
Unicamente en el uso de nuevos recursos, sino en la capacidad del educador para
transformar estos en experiencias de aprendizaje que conecten con la realidad
del estudiante y potencien su pensamiento critico. Asi, la educacion se consolida
como un proceso en constante construccion, en el que cada estrategia, cada
recursoy cadainteraccién contribuyen aformarindividuos capaces de aprender,
reflexionar y transformar su entorno.
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Conclusiones

| desarrollo de la presente obra permitio evidenciar que el aprendizaje

significativo constituye un eje fundamental en la educacién

contemporanea, al favorecer la construccién activa del conocimiento
y la integracién de nuevos saberes con las experiencias previas del estudiante.
Desde esta perspectiva, se reconoce que la enseflianza no puede limitarse a la
transmisién de contenidos, sino que debe orientarse hacia la generacién de
procesos educativos que promuevan la comprension, la reflexion y la aplicacion
del conocimiento en contextos reales.

Elanalisisdelarelaciénentrelos materialesdidacticosyelaprendizaje
significativo permitié identificar que estos recursos desempefian un
papel determinante en la calidad del proceso de enseflanza-aprendizaje.
Su uso adecuado no solo facilita la comprensién de los contenidos, sino
que también estimula la participacién, la motivacién y el desarrollo
de habilidades cognitivas y comunicativas en los estudiantes. En este
sentido, se concluye que la integraciéon estratégica de materiales
didacticos constituye una condicién esencial para lograr aprendizajes
profundos y duraderos.

La experiencia pedagodgica desarrollada evidencié la existencia de una
brecha entre el reconocimiento teérico de la importancia de los materiales
didacticos y su aplicacion efectiva en el aula. Esta situacion pone de manifiesto
la necesidad de fortalecer la formacion docente en el disefo, seleccién y uso de
recursos didacticos, asi como de promover una cultura pedagdgica orientada a
lainnovaciéony a la mejora continua de la practica educativa.

Asimismo, los resultados obtenidos permitieron identificar que el
aprendizaje de los estudiantes se ve limitado cuando predominan metodologias
tradicionales y se reduce el uso de estrategias dindmicas e interactivas. Por el
contrario, cuando se incorporan recursos didacticos pertinentes y se promueve
la participacion activa del estudiante, se generan condiciones favorables
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para el desarrollo del aprendizaje significativo, evidencidndose mejoras en la
comprension, la expresién y el pensamiento critico.

En respuesta a esta problematica, la propuesta de una guia didactica se
consolida como un aporte practico y contextualizado que orienta la labor
docente hacia la implementacion de estrategias pedagégicas innovadoras. Su
disefno permite articular objetivos, contenidos, actividades y recursos en funcién
del desarrollo de habilidades linglisticas, contribuyendo al fortalecimiento del
proceso educativo en el drea de Lengua y Literatura.

Desde el punto de vista pedagdgico, se concluye que la transformacion de
la enseflanza requiere un cambio de enfoque que priorice el aprendizaje del
estudiante como eje central del proceso educativo. Esto implica asumir una
practica docente reflexiva, flexible y contextualizada, capaz de responder a
las necesidades e intereses de los estudiantes y de promover experiencias de
aprendizaje significativas.

En el &mbito social, esta obra reafirma el papel de la educacién como un
factor clave para el desarrollo humano, destacando la importancia de formar
individuos criticos, participativos y capaces de interactuar de manera consciente
con su entorno. En este sentido, el fortalecimiento del aprendizaje significativo
contribuye no solo al rendimiento académico, sino también a la formacion
integral del estudiante como sujeto activo dentro de la sociedad.

Finalmente, se reconoce que la innovacidon educativa no depende
Unicamente de la disponibilidad de recursos, sino de la capacidad del docente
para utilizarlos de manera creativa y pertinente. En consecuencia, el uso de
materiales didacticos se presenta como una oportunidad para resignificar la
practica pedagdgica y avanzar hacia una educacién mas dinamica, inclusiva y
orientada a la construcciéon de aprendizajes con sentido.
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hacia una propuesta practica, accesible y contextualizada,
orientada a docentes que buscan innovar en su quehacer
pedagogico. Desde una mirada integradora, se articulan
conceptos, experiencias y estrategias que permiten
comprender como el uso adecuado de los recursos
didacticos puede dinamizar el aula, fortalecer las
habilidades lingtiisticas y generar aprendizajes duraderos.
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